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Programlama hakkinda “gelisim odakli bir zihniyete” sahip olmak énem-
lidir. Diger bir deyisle, insanlarin programlama becerilerini pratik yaparak
geligtirdiklerini anlamak 6nemlidir. Onlar programci olarak dogmadilar ve prog-
ramlamada su anda beceriksiz olmak hi¢gbir zaman uzman olamayacaginizin
anlamina gelmez.

Programlama Yaratic1 Bir Etkinliktir

Programlama resim yapmak, yaz1 yazmak, 6rgii 6rmek veya LEGO kaleleri
inga etmek gibi yaratici bir igtir. Bog bir tuvale resim yapmak gibi yaziliminda
pek cok kisitlamalar: fakat sonsuz imkanlar: mevcuttur.

Programlama ve diger etkinlikler arasindaki fark, programlama yaparken
biitiin ham maddenin bilgisayarinizda mevcut olmasidir. Tlave olarak tuval,
boya, film, iplik, LEGO tuglalar1 veya elektronik bilegsenler satin almak zorunda
degilsiniz. On yillik bir bilgisayar, program yazmak igin yeterince gii¢liidiir.
Programiniz bir kere yazildi mi1 sonsuz kere kusursuz bir gekilde kopyalanabilir.
Oriilmiis bir hirka bir seferde sadece bir kisi tarafindan giyilebilir ancak kullanigh
bir program internet iizerinden biitlin diinyayla kolaylikla paylasilabilir.

Bu Kitap Hakkinda

Bu kitabin ilk kismi temel Python programlama kavramlarini, ikinci kismi
ise bilgisayarimizin otomatiklestirmesini saglayabileceginiz cesitli gorevleri ele
almaktadir. Tkinci kisimdaki her bir boliim, calismaniz icin proje programlar:
igerir.

Iste her bir boliimde bulacaklarinizin kisa bir ézeti.

Kisim I: Python ile Programlamanin Temelleri

B6liim 1: Python’un Temelleri  Ifadeleri, en temel Python
komutu tiiriinti ve kodla deneme yapmak i¢in Python etkilegimli
kabuk yaziliminin (CN: Python Interactive shell software) nasil
kullanilacagini ele almaktadir.

Boliim 2: Akis Kontrolii  Kodunuzun farkh kogullara akillica
yanmt verebilmesi icin programlarin hangi komutlarin ytriitiilecegine
nasil karar verecegini acgiklamaktadir.

Boliim 3: Fonksiyonlar Kodunuzu daha yonetilebilir parcalar
halinde diizenleyebilmeniz i¢in kendi fonksiyonlarinizi nasil tanimla-
yacaginiz konusunda size talimat vermektedir.

Boliim 4: Listeler Liste veri tipini tanitmakta ve verilerin nasil
diizenlenecegini agiklamaktadir.
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Boliim 5: Sozliikler ve Veriyi Yapilandirmak — Sozliik veri
tipini tanitmakta ve size verileri diizenlemenin daha giiglii yollarini
gostermektedir.

Bo6lim 6: Dizgileri Manipiile Etmek  Metin verisiyle (Pyt-
hon’da dizgiler olarak adlandirilir) galigmay1 ele almaktadir.

Kisim II: Gorevleri Otomatiklestirmek

Béliim 7: Diizenli ifadelerle Oriintii Eslestirme Python’un
dizgileri nasil igleyebilecegi ve diizenli ifadeler ile nasil metin ériintii-
leri arayacagini ele almaktadir.

Boliim 8: Girdi Dogrulama  Kullanici verilerinin programin
geri kalaninda hatalara neden olmayacak bir bicimde ulasmasini
saglayarak, programinizin, bir kullanicinin verdigi bilgileri nasil
dogrulayabilecegini agiklamaktadir.

Boliim 9: Dosyalar1 Okumak ve Dosyalara Yazmak Progra-
minizin sabit diskinizdeki metin dosyalarini nasil okuyabilecegini ve
bilgileri sabit diskinizdeki dosyalara nasil kaydedebilecegini anlat-
maktadir.

Boliim 10: Dosyalar:1 Diizenlemek Python’un ¢ok sayida
dosyay1 nasil bir insandan ¢ok daha hizli bir bigimde kopyalayabile-
cegini, tasiyabilecegini, yeniden adlandirabilecegini ve silebilecegini
gostermektedir. Aynmi zamanda dosyalar sikigtirmay: ve sikigtirilmig
dosyalar1 agmay1 da anlatmaktadir.

Boliim 11: Hata Ayiklama Python’un cgesitli hata bulma ve
hata giderme araglarinin nasil kullanilacagini gostermektedir.

Bolim 12: Web Kazima Web sayfalarimi otomatik olarak
indirebilen ve bilgi i¢in ayrigtirabilen programlarin nasil yazilacagini
gostermektedir. Buna web kazima denir.

Boliim 13: Excel Elektronik Tablolariyla Calismak Okumak
zorunda kalmamaniz i¢in Excel elektronik tablolarini programli
olarak manipiile etmeyi kapsamaktadir. Bu, analiz etmeniz gereken
belge sayisi yiizlerce veya binlerce oldugunda faydalidir.

Boliim 14: Google Tablolariyla Calismak Popiiler bir web
tabanli elektronik tablo uygulamasi olan Google Sheets’in Python
kullanilarak nasil okunacagi ve giincellenecegini ele almaktadir.

Boliim 15: PDF ve Word Belgeleriyle Calismak Word ve
PDF belgelerinin programli olarak okunmasini ele almaktadir.
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Bo6liim 16: CSV Dosyalar:1 ve JSON Verileriyle Calismak Bel-
gelerin programli olarak nasil manipiile edilebilecegini agiklamaya
devam etmektedir. Simdi ise CSV ve JSON dosyalarindan bahset-
mektedir.

Boliim 17: Zaman Tutma, Gorevleri Zamanlamak ve Prog-
ramlar:1 Baglatmak Python programlarinin zaman ve tarihleri
nasil ele aldigim ve belirli zamanlarda gorevleri yerine getirmesi igin
bilgisayarinizi nasil zamanlayacaginizi anlatmaktadir. Ayrica Pyt-
hon programlariizin Python digi programlar: nasil baglatabilecegini
gostermektedir.

Bo6liim 18: E-posta ve Metin Mesajlar1 Gondermek  Sizin
adiniza e-posta ve metin mesajlar1 gonderebilen programlarin nasil
yazilacaginmi anlatmaktadir.

Boliim 19. Goriintiileri Manipiile Etme JPEG veya PNG
dosyalar1 gibi goriintiilerin programli olarak nasil manipiile edilebile-
cegini agiklamaktadir.

Boliim 20: GUI Otomasyonuyla Klavye ve Fareyi Kontrol
Etmek Tiklamalar: ve tusa basmalar: otomatiklestirmek igin fare
ve klavyenin programli olarak nasil kontrol edilecegini anlatmaktadir.

Ek A: Uciincii Parti Modiilleri Kurmak  Kullangh ilave
modiillerle Python’u nasil genisleteceginizi gostermektedir.

Ek B: Programlar:1 Calistirmak Python programlariniz kod
diizenleyicinin diginda Windows, macOS ve Linux {izerinde nasil
calistiracaginizi gostermektedir.

Ek C: Aligtirma Sorularinin Yanitlar1 Her boliimiin sonundaki
aligtirma sorularina cevaplar ve bazi ek baglamlar saglamaktadir.

Python’u Indirmek ve Kurmak

https://python.org/downloads/ adresinden Python’u Windows, macOS ve
Ubuntu i¢in iicretsiz olarak indirebilirsiniz. Web sitesinin indirme sayfasindan
en son versiyonu indirirseniz, bu kitaptaki biitlin programlarin calismas: gerekir.

Uyar1

Python 3 versiyonunu indirdiginizden emin olunuz (érnegin 3.8.0). Bu
kitaptaki programlar Python 3’te calisacak sekilde yazilmastir ve Python
2’de diizgiin ¢alismayabilir

XXX
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(5 =a) % {721 ¢ 3 =)

4* ((7+1)/(3-1))

4*( 8 )Y/ (3-1)

16.0

Nasil ki dil bilgisi kurallar: iletisim kurmamiza yardimci oluyorsa ayni
sekilde ifadeler olugturmak i¢in operatorleri ve degerleri bir araya getiren bu
kurallar da bir programlama dili olarak Python’un temel parcasidir. Iste bir
ornek:

Bu dil bilgisel olarak dogru bir Tiirk¢e ciimledir.
Bu dil bilgisel olarak ciimledir degil Tiirk¢e dogru bir.

Ikinci satir1 ayristirmas: zordur ciinkii Tiirkce kurallarina uymamaktadir.
Benzer sekilde eger kotii bir Python komutu girerseniz Python onu anlamayacak
ve agagida gosterildigi gibi bir SyntaxError (ON: Sozdizim hatasi) hata mesaj
goruntiileyecektir:

>> 5+
File "<stdin>", line 1
5 +
SyntaxError: invalid syntax
S>> 42 + 5 + x 2
File "<stdin>", line 1
42 + 5 + *x 2

SyntaxError: invalid syntax

Etkilesimli kabuga girmek suretiyle her zaman bir komutun calisip calismadi-
g test edebilirsiniz. Bilgisayar: bozarim diye endigelenmeyiniz: Olabileceklerin
en kotiisii Python’un bir hata mesaji ile yanit vermesidir. Profesyonel yazilim
geligtiriciler kod yazarken siirekli hata mesajlar1 alirlar.
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myAge degigkeni input ()’dan dondiiriilen degeri igerir. input () fonksiyonu
her zaman bir dizgi déndiirdiigiinden (kullanici say1 yazmig olsa bile), myAge’deki
dizginin tam say1 degerini dondiirmek icin int (myAge) kodunu kullanabilirsiniz.
Bu tam say1 degeri daha sonra int (myAge) + 1 ifadesinde 1’e eklenir.

Bu toplama igleminin sonucu daha sonra str() fonksiyonuna gonderilir:
str(int (myAge) + 1). Dondiiriilen dizgi degeri sonrasinda tek bir biiyiik dizgi
degeri olarak degerlendirilmek iizere 'Bir yil igerisinde ' ve 'yasinda
olacaksiniz.' dizgileriyle birlegtirilir.

Diyelim ki kullanici myAge icin '4' dizgisini giriyor. '4' dizgisi bir tam
saylya dontigtiiriiliir, béylece bu tam sayiya bir ekleyebilirsiniz. Sonug 5’tir.
str() fonksiyonu sonucu bir dizgiye geri doniistiiriir, béylece bu dizgiyi son
mesajl olugturmak icin ikinci bir dizgi olan 'yaginda olacaksiniz.' ile bir-
legtirebilirsiniz. Bu hesaplama adimlar1 agagidakine benzer olur:

+

print('Bir y1l digerisinde str(int(myAge)+1) + ' yasinda olacaksiniz.')

+

print('Bir y1l digerisinde str(int( '4' )+1) + ' yasinda olacaksiniz.

)

print('Bir y1l dgerisinde ' + str( 4+1 ) + ' yasinda olacaksiniz.')
print('Bir y1l dgerisinde ' + str( 5 ) + ' yasinda olacaksiniz.')
print('Bir yal digerisinde ' + '5! + ' yasinda olacaksiniz.')
print('Bir yi1l digerisinde 5' + ' yasinda olacaksiniz.')

<: print('Bir y1l digerisinde 5 yasinda olacaksiniz.')

1.7 Ozet

Ifadeleri hesap makinesiyle hesaplayabilir veya kelime islemcisinde dizgi birles-
tirmeleri girebilirsiniz.

Metin kopyalayip yapistirmak suretiyle bile kolayca dizgi ¢ogaltma yapabi-
lirsiniz. Ancak ifadeler ve bunlarin bilesen degerleri —operatorler, degiskenler ve
fonksiyon c¢agrilari— programlari olugturan temel yap: taglaridir. Bu elemanlar:
nasil ele alacaginizi 6grendikten sonra, Python’a sizin i¢in biiyiik miktarda veri
iizerinde calismasi talimatini verebileceksiniz.

Farkli operator tiplerini (matematiksel iglemler igin +, -, *, /, //, %
ve *x; dizgi iglemleri i¢in + ve *) ve bu boliimde tanitilan ii¢ veri tipini (tam
sayilar, kayan-noktali sayilar ve dizgiler) hatirlamak iyidir.
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2.7.6 continue Deyimleri

break deyimleri gibi continue (CN: devam et) deyimleri de dongiilerin igeri-
sinde kullanilir. Program caligmasi bir continue deyimine ulagtiginda, program
caligmasi hemen dongiiniin bagina geri doner ve dongiiniin kogulunu yeni-
den degerlendirir. (Program c¢aligmasi dongiiniin sonuna ulagtiginda da bu
gergeklesir.)

Kullanici ismi ve gifre isteyen bir program yazmak icin continue deyimini
kullanalim. Asagidaki kodu yeni bir dosya diizenleyici penceresine giriniz ve
programi swordfish.py olarak kaydediniz.

SONSUZ DONGU TUZAGINA MI DUSTUNUZ?

Sonsuz bir déngiide takilip kalmasina neden olan bir hata iceren prog-
ram calistirirsaniz, CTRL-C’ye basiniz veya IDLE’in meniisiinden
) Restart Shell/i (CN: Kabuk, Kabugu Yeniden Baglat) seciniz. Bu, progra-
miniza bir KeyboardInterrupt (CN: Klavye kesintisi) hatasi génderir ve
programin hemen durmasina sebebiyet verir. Dosya diizenleyicide basit
bir sonsuz dongii olusturarak programi durdurmayi deneyiniz ve programi
infiniteLoop.py olarak kaydediniz.

while True:
print ('Merhaba, dinya!')

Bu programi c¢aligtirdiginizda ekrana sonsuza kadar Merhaba, diinya!
yazdiracaktir ¢linkii while deyiminin kosulu her zaman True’dur. Ek
olarak, sonsuz bir déngiide takilip kalmasa bile sadece programinizi hemen
sonlandirmak isterseniz CTRL-C kullanighdir.

while True:
print ('Kimsiniz?')
name = input ()
if name != 'Joe': @
continue @
print ('Merhaba Joe. Sifre nedir? (bir balik)')
password = input() ©
if password == 'swordfish':
break @
print ('Erigim verildi..') @

Kullanici Joe diginda bir isim girerse @, continue deyimi @ programin
caligmasinin dongiliniin baglangicina geri donmesine neden olur. Program kosulu
yeniden degerlendirdiginde, kogul yalnizca True degeri oldugundan, calisma
her zaman dongiiye girer. Kullanici bu if deyimini gegtikten sonra bir gifre
istenir ®. Girilen gifre swordfish ise break deyimi ¢aligtirilir @ ve program
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calismas1 ekrana Erigsim verildi yazmak i¢in while dongiisiiniin digina atlar
®. Aksi takdirde, program galismasi while dongiisiiniin sonuna kadar devam
eder ve daha sonra burada dongiiniin basina geri déner. Bu programin akig
diyagrami i¢in Sekil 2.12’ye bakiniz.

“DOGRUMSU” VE “YANLISIMSI” DEGERLER

Kosgullar, True ve False’a es deger olan diger veri tiirlerindeki bazi degerleri
dikkate alacaktir. Kogullarda kullanildiginda 0, 0.0 ve "(bos dizgi) False
olarak kabul edilir. Diger biitiin degerler ise True olarak kabul edilir.
Ornegin asagidaki programa bakiniz:

name = "'

while not name: @

print ('Isminizi giriniz:')

name = input ()
print ('Kag tane misafiriniz olacak?')
num0OfGuests = int (input())
if num0fGuests:

print ('Bitin misafirleriniz igin yeterince

yeriniz oldugundan emin olunuz.') ©

print (' Tamamdair.')

Bu programin ¢alismasini https://autbor.com/howmanyguests/
adresinde gorebilirsiniz. Kullanici name icin bos bir dizgi girerse, while
deyiminin kogulu True olur @ ve program isim sormaya devam eder.
num0fGuests’in degeri 0 degilse @ kosul True olarak kabul edilir ve program
kullanici i¢in hatirlatici bir mesaji ekrana yazdirir ©.

not name yerine, not name!= '' ve numOfGuests yerine,
num0fGuests!=0 girebilirdiniz ancak dogrumsu ve yanlisimsi degerler kul-
lanmak kodunuzu okunmasi daha kolay yapabilir.

Bu programi caligtiriniz ve programa birtakim girdiler veriniz. Joe oldugu-
nuzu iddia edene dek program sifre sormamalidir ve dogru sifreyi girdiginizde
program cikis yapmalidir.

Kimsiniz?

Ben iyiyim, tegekkiirler. Kimsiniz?
Kimsiniz?

Joe

Merhaba Joe. Sifre nedir? (bir balik)
Mary

Kimsiniz?

Joe

Merhaba Joe. Sifre nedir? (bir balik)
swordfish

Erigim verildi.
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Evet

!

print('Kimsiniz?')

i

name = input()

— continue

4— Evet

name !="Joe’

Evet

v

print('Merhaba Joe. $ifre nedir? (bir balik)')

v

password = dnput()

Hayir password == 'swordfish'

v

print('Erisim verildi.')

break <—|_
Evet

Sekil 2.12: swordfish.py i¢in akis diyagrams. Déngil kosulu her zaman True
oldugundan, X yolu mantiksal olarak asla gerceklesmeyecektir

Bu programin ¢aligmasim https://autbor.com/hellojoe/ adresinde

gorebilirsiniz.
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Bununla birlikte, yeni satir karakterini farkli bir dizgiyle degistirmek i¢in end
anahtar kelime argiimanin ayarlayabilirsiniz. Ornegin kod su olsaydi:

print ('Hello', end="'")
print ('World')

¢ikt1 su sekilde olurdu:

HelloWorld

Cikt1 tek satira yazilir ¢iinkii 'Hello'dan sonra ekrana yazdirilan yeni bir
satir yoktur. Bunun yerine, bog dizgi ekrana yazdirilir. Bu, her print () fonksi-
yon cagrisinin sonuna eklenen yeni satir1 devre digi birakmaniz gerektiginde
kullanighdir.

Benzer gekilde print ()’e birden ¢ok dizgi degeri gonderdiginizde fonksi-
yon bu degerleri otomatik olarak tek bir bogluk ile ayiracaktir. Asagidakini
etkilesimli kabuga giriniz:

>> print('cats', 'dogs', 'mice')
cats dogs mice

Ancak sep argiimanina farkli bir dizgi gdndererek varsayilan ayiric1 dizgiyi
degistirebilirsiniz. Asagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> print('cats', 'dogs', 'mice', sep=',')
cats ,dogs ,mice

Yazdiginiz fonksiyonlara da anahtar kelime argiimanlar ekleyebilirsiniz.
Ancak oncelikle sonraki iki bélimde liste ve sozliik veri tiplerini 6grenmeniz
gerekmektedir. Simdilik, baz1 fonksiyonlarin, fonksiyon c¢agrildiginda belirtilebi-
lecek istege bagl anahtar sozciik argiimanlarina sahip oldugunu biliniz.

3.5 Cagirma Yigini

Birileriyle konudan konuya atlayarak konugma yaptiginiz diigiiniin. Arkadaginiz
Alice hakkinda konusuyorsunuz, bu da size is arkadaginiz Bob ile ilgili hikdyeyi
hatirlatiyor ancak oncelikle kuzeniniz Carol ile ilgili bir geyler agiklamaniz gere-
kiyor. Carol ile ilgili hikdyeyi bitiriyorsunuz ve Bob ile ilgili olan konugmaniza
geri doniiyorsunuz ve Bob ile ilgili hikayenizi bitirdiginizde Alice ile ilgili olan
konugsmaniza geri doniiyorsunuz. Ancak kardeginiz David size hatirlatiliyor,
dolayisiyla onunla ilgili bir hikdye anlatiyorsunuz ve Alice hakkindaki esas
hikdyeyi bitirmeye geri doniiyorsunuz. Konugmaniz Sekil 3.1’deki gibi y1gin
benzeri bir yapiy1 takip etmigtir. Konugma yigin benzeridir ¢iinkii mevcut konu
her zaman yiginin en iistiindedir.
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Carol
Bob Bob Bob David
-+ Alice || Alice || Alice || Alice [ Alice || Alice || Alice |+
— 1 L d L d L d L d L d L d L J I S|

Sekil 3.1: Konudan konuya atladiginiz konusmanizin yigins

Konudan konuya atladigimiz konugmamiza benzer bir sekilde, bir fonksiyonu
cagirmak, program caligmasini fonksiyonun en {istiine dogru tek yonlii bir yolcu-
luga ¢ikarmaz. Python, fonksiyonu ¢agiran kod satirimi hatirlayacaktir, boylece
program c¢alismasi bir return deyimine rastladiginda oraya geri donebilecektir.
Eger bu orijinal fonksiyon diger fonksiyonlari ¢agirdiysa program calismasi,
orijinal fonksiyon ¢agrisindan dénmeden 6nce bu fonksiyon cagrilarina geri
donecektir.

Bir dosya diizenleyici penceresi a¢iniz ve asagidaki kodu giriniz ve bu kodu
abedCallStack.py olarak kaydediniz:

def a():
print('a() baglar')
b() @
a0) e

print ('a() doéndirdr')

def b():
print ('b() baglar')
c() ®
print ('b() doéndirdr')

def c():
print('c() baglar') @
print ('c() doéndirdr')

def d():
print ('d() basglar')
print ('d() déndirdr')

a() ®

Bu programi galigtirirsaniz giktisi agagidaki gibi olur:

a() baslar
b() baglar
c() baglar
c() doéndirir
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b() déndiirir
d() baslar

d() déndirir
a() déndirir

Bu programin ¢alismasini https://autbor.com/abcdcallstack/ adre-
sinde gorebilirsiniz. a() ¢agrildiginda & b()’yi cagirir @, b() ise c()’yi cagirir
®. c () fonksiyonu hicbir gsey ¢agirmaz; c() sadece c() baglar’t @ goriintiiler
ve kendisini ¢agiran b()’deki satira dénmeden 6nce dondiiriir ©. Program
caligmasi b()’deki c()’yi ¢agiran koda geri dondiikten sonra a()’daki b()’yi
cagiran koda geri déner @. Program c¢aligmasi b() fonksiyonundaki bir sonraki
satirla devam eder @. Bu satir d()’ye yapilan bir ¢agridir. c() fonksiyonu gibi
d() fonksiyonu da hicbir sey cagirmaz. d() fonksiyonu sadece d() baglar’i
goriintiiler ve kendisini cagiran b()’deki satira donmeden 6nce déndiiriir. b()
bagka kod igermedigi icin programin ¢alismasi a() ’daki b () ’yi ¢cagiran satira geri
doner @. a()’daki son satir programin sonundaki asil a() ¢agrisina dénmeden
once a() déndiirir’i goriintiiler @.

Cagwrma yigane, Python’un her bir fonksiyon ¢agrisindan sonra program
caligmasini nereye dondiirecegini nasil hatirladigimi gosterir. Cagirma yigini
programdaki bir degigkende saklanmaz. Daha ziyade, Python ¢agirma yigimini
perde arkasinda ele alir. Programinmiz bir fonksiyonu cagirdiginda, Python,
¢agirma yigiminin en istiinde bir gergeve nesnesi olugturur. Cergeve nesneleri,
Python’un nereye donebilecegini hatirlayabilmesi igin asil fonksiyon ¢agrisinin
satir numarasini saklar. Bir bagka fonksiyon cagrisi yapildiginda, Python,
cagirma yiginindaki diger cerceve nesnesinin iizerine bir diger cergeve nesnesi
koyar.

Bir fonksiyon ¢agrisi dondiigiinde, Python yiginin en iistiinden bir gergeve
nesnesini siler ve program calismasini bu cerceve nesnesinde saklanan satir
numarasina gotiiriir. Cerceve nesnelerinin bagka bir yerden degil her zaman
yiginin en iistiinden eklenip silindigine dikkat ediniz. Sekil 3.2, abedCallStack.py
igindeki ¢agirma yigiminin her bir fonksiyon ¢agrildigindaki ve geri déndiigiindeki
durumunu gosterir.

()
b() b) b() di

ol |~ ol [=[ a0 |=] o |=[ab [=]al |>=]al |~

Sekil 3.2: abedCallStack.py cagirdikca ve fonksiyonlardan dondikce cagirma
yrginanan cerceve nesneleri
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Cagirma yigminin en iustii program caligmasinin o an igerisinde oldugu
fonksiyondur. Cagirma yigini bog oldugunda, program g¢aligmasi biitiin fonksi-
yonlarin digindaki bir satirdadir. Cagirma yi1gini, program yazmak icin kesinlikle
bilmeniz gerekmeyen teknik bir ayrintidir. Fonksiyon c¢agrilarinin g¢agrildiklar:
satir numarasina geri dondiigiinii anlamak yeterlidir. Ancak ¢agirma yiginlarini
anlamak, bir sonraki kisimda anlatilan yerel ve global kapsamlar: anlamay:
kolaylagtirir.

3.6 Yerel ve Global Kapsam

Cagrilan bir fonksiyona atanan parametreler ve degiskenlerin, bu fonksiyonun
yerel kapsamanda var oldugu sOylenir. Tiim fonksiyonlarin disinda atanan
degiskenlerin global kapsamda var oldugu séylenir. Yerel kapsamda var olan
bir degiskene yerel degisken, global kapsamda var olan bir degiskene ise global
degisken denir. Bir degigsken bu ikisinden biri olmalidir, hem yerel hem global
olamaz.

Kapsama, degigskenler i¢in bir konteyner gibi diigiiniin. Bir kapsam ortadan
kaldirildiginda, kapsamin degiskenlerinde saklanan biitiin degerler unutulur.
Sadece bir tane global kapsam vardir ve bu kapsam program bagladiginda
olusturulur. Programiniz sonlandiginda, global kapsam ortadan kaldirilir ve
biitiin degigkenleri unutulur. Aksi takdirde, bir programi bir sonraki ¢aligti-
risinizda, degiskenler, bu programi en son calistirdiginiz andaki degerleriyle
hatirlayacaktir.

Yerel kapsam bir fonksiyon ¢agrildiginda olugturulur. Fonksiyonun iceri-
sinde atanan her degisken fonksiyonun yerel kapsaminda var olur. Fonksiyon
dondiigiinde, yerel kapsam ortadan kaldirilir ve bu degiskenler unutulur. Fonk-
siyonu bir sonraki cagiriginizda, yerel degiskenler, fonksiyonun en son cagrildig:
anda iglerinde depolanan degerlerini hatirlamayacaktir. Yerel degiskenler ayni
zamanda ¢agirma yigiinda cerceve nesneleri icerisinde de saklanir.

Cesitli nedenlerden otiirii kapsamlar 6nemlidir:

o Biitiin fonksiyonlarin digarisindaki global kapsamdaki kod hicbir yerel
degiskeni kullanamaz.

e Bununla birlikte, yerel kapsamdaki kod global degiskenlere erigebilir.

e Bir fonksiyonun yerel kapsamindaki kod, bir bagka yerel kapsamdaki
degiskenleri kullanamaz.

o Farkli kapsamlarda olmalar: halinde, farklh degiskenler icin ayni ismi
kullanabilirsiniz. Yani spam isimli yerel bir degisken ve yine spam isminde
global bir degisken olabilir.
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4.7 Referanslar

Gordiiguniiz iizere, degigkenler dizgileri ve tam say1 degerlerini “saklar.” Ancak
bu acgiklama Python’un gercekten ne yaptiginin basitlestirilmis bir halidir.
Teknik olarak degigkenler, degerlerin saklandig: bilgisayar bellegi konumlarina
olan referanslar1 saklar. Agsagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> spam = 42

>> cheese = spam
>> spam = 100
>> spam

100

>> cheese

42

spam degiskenine 42 atadiginizda, aslinda bilgisayarin belleginde 42 dege-
rini olusturuyor ve spam degiskeninde buna bir referans saklamig oluyorsunuz.
spam’deki degeri kopyalayip cheese (CN: peynir) degiskenine atadigimzda,
aslinda bu referans: kopyaliyorsunuz. Hem spam hem cheese degigkenleri bilgi-
sayarin bellegindeki 42 degerine isaret etmektedir. Daha sonra spam’daki degeri
100 olarak degistirdiginizde, yeni bir 100 degeri olusturmakta ve spam’da bu
degere olan bir referansi saklamaktasiniz. Bu, cheese’deki degeri etkilemez.
Tam sayilar degismez degerlerdir. spam degigkenini degistirmek, esasinda onu
bellekte tamamen farkli bir degere isaret ettirmektedir.

Ancak listeler bu sekilde calismaz ¢iinkii liste degerleri degisebilir. Yani
listeler degisebilirdir. Iste bu ayrimi anlamasi kolay hale getirecek olan bir kod.
Asgagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> spam = [0, 1, 2, 3, 4, 5] @
>> cheese = spam @ # Liste dedil referans kopyalanmaktadar

>> cheese[1] = 'Hello!' ©® # Bu, liste degerini degistirir
>> spam

[0, 'Hello!', 2, 3, 4, 5]

>> cheese # cheese degiskent ayntr listeye isaret eder
[0, 'Hello!', 2, 3, 4, 5]

Bu size garip gelebilir. Kod sadece cheese listesine dokunuyor ancak hem
cheese hem de spam listeleri degismis gibi goriintiyor.

Listeyi olugturdugunuzda @, ona spam degiskeninde bir referans atamakta-
siniz. Ancak bir sonraki satir @ liste degerinin kendisini degil, sadece spam’daki
liste referansini cheese’e kopyalamaktadir. Bu ise spam ve cheese’de saklanan
degerlerin her ikisinin de aym listeye isaret ettigi anlamina gelir. Altta yatan tek
bir liste vardir ¢linkii listenin kendisi aslinda hi¢gbir zaman kopyalanmamigtir.
Dolayisiyla cheese’in ilk elemanini degistirdiginizde ® spam’in igaret ettigi ayni
listeyi degistirmis olursunuz.
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Degiskenlerin deger iceren kutular gibi oldugunu hatirlayiniz. Bu bélim-
deki daha onceki gekiller, kutulardaki listelerin tam olarak dogru olmadigini
gostermektedir. Ciinkii liste degigkenleri aslinda liste igcermezler, listelere olan
referanslar igerirler. (Bu referanslar, Python’un dahili olarak kullandigi ID
numaralarina sahip olacaktir ancak bunlar1 gz ardi edebilirsiniz.) Sekil 4.4
kutular1 degiskenler i¢in bir metafor olarak kullanarak, spam degigkenine bir
liste atandiginda ne oldugunu gostermektedir.

[ ———— — L)
1
v
[O.1 2,
E 3,4, 5]

Sekil 4.4: spam = [0, 1, 2, 3, 4, 5] gercek listeyi degil, listeye olan bir
referanst saklar

Daha sonra, Sekil 4.5’te spam’daki referans cheese’e kopyalanmaktadir.
cheese’de yeni bir liste degil, sadece yeni bir referans olugturulup saklanmakta-
dir. Her iki referansin da nasil aymi listeye isaret ettigine dikkat ediniz.

ID: 57207444

[0l 2,
3,4, 5]

Sekil 4.5: spam = cheese listeyi degil referansi kopyalar

cheese’in igaret ettigi listeyi degistirdiginizde, spam’in igaret ettigi liste de
degisir. Ciinkii hem cheese hem spam aymni listeye igaret etmektedir. Bunu Sekil
4.6’da gorebilmektesiniz.

ID: 57207444

[0, Hello,
2,3, 5]

=

Sekil 4.6: cheese[1] = 'Hello!' her iki degiskenin de isaret ettigi listeyi
degistirir
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9.2 Dosya Okuma/Yazma Siireci

Klasorler ve goreceli yollarla rahatca calismaya bagladiktan sonra, okunacak ve
yazilacak dosyalarin konumunu belirleyebileceksiniz. Sonraki birkag boliimde ele
alinan fonksiyonlar diiz metin dosyalarina uygulanacaktir. Diiz metin dosyalar
yvalmizca temel metin karakterlerini icerirler ve yazi tipi, boyut veya renk
bilgilerini icermezler. .txt uzantili metin dosyalar1 veya .py uzantili Python
betik dosyalar1 diiz metin dosyalarina ornektir. Bu dosyalar Windows’un
Notepad veya macOSun TextEdit uygulamalariyla agilabilir. Programlariniz
diiz metin dosyalarinin icerigini kolayca okuyabilir ve bunlara siradan bir dizgi
degeri gibi davranir.

Ikili dosyalar, kelime iglem belgeleri, PDF’ler, resimler, elektronik tablolar
ve yiiriitiilebilir programlar gibi diger tiim dosya tiirleridir. Ikili bir dosyay1
Notepad veya TextEdit’te acarsaniz Sekil 9.6’daki gibi karmakarigik ve anlamsiz
gOrunir.

is_progran cannot be run in 005

Sekil 9.6: Windows calc.exe programinan Notepad’de ag¢ilmis hali

Her farkl tirdeki ikili dosyalarin kendi yontemiyle ele alinmasi gerektiginden,
bu kitap dogrudan ham ikili dosyalar1 okumaya ve yazmaya girmeyecektir.
Neyse ki bir¢cok modiil ikili dosyalarla ¢alismay1 kolaylagtirir; bunlardan biri olan
shelve modiiliinii bu bolimiin ilerleyen kisimlarinda kegfedeceksiniz. pathlib
modiiliinlin read_text () metodu bir metin dosyasinin igeriginin tiimiinii bir
dizgi olarak dondiiriir. Bu modiiliin write_text () metodu kendisine gonderilen
dizgiyle yeni bir metin dosyasi olugturur (veya var olanin tizerine yazar).
Agagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> from pathlib import Path

>> p = Path('spam.txt')

>> p.write_text('Hello, world!')
13

>> p.read_text()

'Hello, world!'

Bu metot ¢agrilari, igerigi 'Hello, world!' olan spam.tzrt dosyasini olugtu-
rur. write_text ()’in dondiirdiigii 13 rakami dosyaya 13 karakterin yazildigini
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belirtir. (Bu bilgiyi siklikla gérmezden gelebilirsiniz.) read_text () ¢agrisi yeni
dosyamizin icerigini bir dizgi olarak okur ve déndiiriir: 'Hello, world!'

Bu Path nesne metotlarinin yalnizca dosyalarla temel etkilegimler sagladigini
unutmayin. Bir dosyaya yazmanin daha yaygin yolu, open() fonksiyonunu ve
dosya nesnelerini kullanmay: icerir. Python’da dosya okumak veya yazmak icin
iic adim vardir:

1. Bir File nesnesi dondiirmek igin open() fonksiyonunu cagir.
2. File nesnesi lizerinde read() veya write() metodunu cagir.

3. File nesnesi iizerinde close () metodunu cagirarak dosyay: kapat.

Bu adimlar1 asagidaki kisimlarda ele alacagiz.

9.2.1 open() Fonksiyonuyla Dosyalar1 A¢gma

open() fonksiyonuyla bir dosyay1 agmak igin bu fonksiyona agmak istediginiz
dosyay1 belirten bir dizgi yolu génderirsiniz. Bu yol mutlak veya goreceli bir
yol olabilir. open() fonksiyonu bir File nesnesi dondiiriir.

Notepad veya TextEdit kullanarak hello.txt isimli bir metin dosyasi olus-
turarak bunu deneyiniz. Bu metin dosyasimin icerigi olarak Hello, world!
yaziniz ve dosyay1 kullanici home klasoriinde kaydediniz. Ardindan asagidakini
etkilesimli kabuga giriniz:

>> helloFile = open(Path.home() / 'hello.txt')

open() fonksiyonu dizgileri de kabul eder. Eger Windows kullaniyorsaniz,
asagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> helloFile = open('C:\\Users\\your_home_folder\\hello.txt')

macOS kullaniyorsaniz, agagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> helloFile = open('/Users/your_home_folder/hello.txt')

your__home__folder kismim bilgisayarinizin kullanici ismiyle degistirdi-
ginizden emin olunuz. Ornegin, benim ismim Al, dolayisiyla Windows’ta
'C:\\Users\\Al\\hello.txt"' girerim. open() fonksiyonunun Python 3.6 itiba-
riyle sadece Path nesnelerini kabul ettigine dikkat ediniz. Onceki versiyonlarda
open()’a her zaman bir dizgi géndermeniz gerekir.

Her iki komut da dosyay1 “diiz metin okuyor” modunda veya kisaca okuma
modunda acacaktir. Bir dosya okuma modunda acildiginda, Python sadece
dosyadan verileri okumaniza izin verir; herhangi bir sekilde bu dosyaya yazamaz
veya dosyay1 degigtiremezsiniz. Okuma modu Python’da actigimiz dosyalar



246 BOLUM 9. DOSYALARI OKUMA VE YAZMA

icin varsayilan moddur. Ancak Python’un varsayilanlarina giivenmek istemi-
yorsaniz, open()’a ikinci argiiman olarak 'r' dizgi degerini gondererek modu
acikca belirtebilirsiniz. Dolayisiyla open('/Users/Al/hello.txt', 'r') ve
open('/Users/Al/hello.txt') ayni seyi yapar.

open() cagrisi bir File nesnesi dondiiriir. Bir File nesnesi bilgisayarinizdaki
bir dosyay1 temsil eder. Bu nesne halihazirda agina oldugunuz liste ve sozliikler
gibi Python’da bir bagka deger tipidir. Bir 6nceki 6rnekte File nesnesini
helloFile degigskeninde sakladiniz. Artik ne zaman bir dosyayi okumak veya
bir dosyaya yazmak isterseniz, helloFile’daki File nesnesi iizerinde metotlar
cagirarak bunu yapabilirsiniz.

9.2.2 Dosyalarin Iceriklerini Okuma

Artik bir File nesneniz olduguna gore bu nesneden okumaya baglayabilirsiniz.
Dosyanin igeriginin tamamini bir dizgi olarak okumak isterseniz File nesne-
sinin read () metodunu kullaniniz. helloFile’da depoladiginiz hello.txt File
nesnesiyle baglayalim. Asagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> helloContent = helloFile.read()
>> helloContent
'Hello, world!'

Dosyanin icerigini tek bir biiyiik dizgi degeri olarak diisiiniirseniz, read ()
metodu dosyada depolanan dizgiyi dondiiriir.

Alternatif olarak, her metin satir1 bir dizgi olacak sekilde dosyadan dizgi
degerlerinin bir listesini almak i¢in readlines () metodunu kullanabilirsiniz.
Ornegin, hello.tzt ile ayn1 dizinde sonnet29.trt isimli bir dosya olusturunuz ve
bu dosyanin icine asagidakileri yaziniz:

When, in disgrace with fortune and men's eyes,
I all alone beweep my outcast state,

And trouble deaf heaven with my bootless cries,
And look upon myself and curse my fate,

Dort satirn da satir sonlariyla ayirdiginizdan emin olunuz. Ardindan agagi-
dakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> sonnetFile = open(Path.home() / 'sonnet29.txt')

>> sonnetFile.readlines()

[When, in disgrace with fortune and men's eyes,\n',
' I all alone beweep my outcast state,\n',

And trouble deaf heaven with my bootless cries,\n',
And look upon myself and curse my fate, ']
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Dosyanin son satir1 hari¢ dizgi degerlerinin her birinin \n yeni satir karak-
teriyle bittigine dikkat ediniz. Dizgilerin bir listesiyle ¢aligmak, tek bir biiyiik
dizgi degeriyle calismaktan genellikle daha kolaydir.

9.2.3 Dosyalara Yazma

Python, print () fonksiyonunun dizgileri ekrana “yazmasina” benzer sekilde
bir dosyaya icerik yazmaniza olanak tanir. Yine de okuma modunda actiginiz
bir dosyaya yazamazsiniz. Bunun yerine, “diiz metin yaz” modunda veya “sona
diiz metin ekle” modunda veya kisaca yazma modunda ve sona ekleme modunda
acmaniz gerekir.

Yazma modu, bir degiskenin degerinin iizerine yeni bir deger yazdiginizda
oldugu gibi mevcut dosyanin {izerine yazar ve sifirdan baglar. Dosyay1 yazma
modunda a¢mak icin open()’a ikinci argiiman olarak 'w' gonderiniz. Ote
yandan, sona ekleme modu mevcut dosyanin sonuna metin ekleyecektir. Bunu,
degiskenin iizerine tamamen yazmak yerine, bir degiskendeki bir listenin sonuna
ekleme olarak diigiinebilirsiniz. Dosyay1 sona ekleme modunda a¢mak ig¢in
open()’a ikinci argiiman olarak 'a' génderiniz.

open()’a gonderilen dosya adi yoksa hem yazma hem de sona ekleme modu
yeni, bog bir dosya olusturur. Bir dosyay1 okuduktan veya yazdiktan sonra,
dosyay1 tekrar agmadan 6nce close () metodunu ¢agiriniz.

Bu kavramlar1 bir araya getirelim. Asagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> baconFile = open('bacon.txt', 'w')
>> baconFile.write('Hello, world!\n')
13

>> baconFile.close()

>> baconFile = open('bacon.txt', 'a')
>> baconFile.write('Bacon is not a vegetable.')
>> baconFile.close()

>> baconFile = open('bacon.txt')

>> content = baconFile.read()

>> baconFile.close()

>> print(content)

Hello, world!

Bacon is not a vegetable.

Oncelikle bacon.trt’yi yazma modunda aciyoruz. Heniiz bir bacon.trt dosyasi
olmadigindan Python bir tane olugturur. Agilmig olan dosya lizerinde write()1
cagirmak ve write()’a 'Hello, world! /n' dizgi argiimanimi géndermek diz-
giyi dosyaya yazar ve yeni satir da dahil olmak iizere yazilmig olan karakterlerin
sayisini dondiiriir. Daha sonra dosyay1 kapatiyoruz.

Dizgiyi degistirmek yerine, dosyanin mevcut icerigine yeni yazdigimiz metni
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10.2 Dizin Agacinda Gezinme

Diyelim ki bir klasérdeki her dosyay1 ve ayrica o klasoriin her alt klasoriindeki
her dosyay1 yeniden adlandirmak istiyorsunuz. Yani, ilerledikce her dosyaya
dokunarak dizin agacinda gezinmek istiyorsunuz. Bunu yapmak icin bir program
yazmak zor olabilir; neyse ki Python bu iglemi sizin i¢in halledecek bir fonksiyon
saglar.

Sekil 10.1°deki dizin {izerinde os.walk() fonksiyonunu kullanan 6rnek bir
program agagida yer almaktadir:

C:A\
|_ delicious
— cats
catnames. txt
zophie.jpg
walnut

|_ waffles

I— butter.txt

— spam. txt

Sekil 10.1: Ug klasér ve dért dosya iceren drnek bir klasor

import os
for folder,subfolders,filenames in os.walk('C:\\delicious'):
print ('Mevcut klasér ' + folderName)

for subfolder in subfolders:
print( folder + ' ALT KLASORU: ' + subfolder)

for filename in filenames:
print( folder + ' IGERISINDEKI DOSYA: ' + filename)

print('")

os.walk fonksiyonuna tek bir dizgi degeri gonderilmistir: Bir klasoriin yolu.
Bir say1 araliginda gezinmek i¢in nasil range () fonksiyonunu kullanabiliyorsaniz,
bir dizin agacinda gezinmek icin de os.walk()’u bir for déngiisii deyiminde
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kullanabilirsiniz. range () ’den farkli olarak os.walk() fonksiyonu déngiideki
her yinelemede ii¢ deger dondiirecektir:

e Mevcut klasorin isminin bir dizgisi
e Mevcut klasordeki klasorlerin dizgilerinin bir listesi

o Mevcut klasordeki dosyalarin dizgilerinin bir listesi

(Mevcut klasor derken, for dongiisiiniin mevcut yinelemesi i¢in olan kla-
sorl kastetmekteyim. Programin gecerli ¢aligma dizini os.walk() tarafindan
degistirilmemektedir.)

for i in range(10): kodunda i degisken ismini secebildiginiz gibi daha
once listelenen {i¢ deger icin de degigken isimleri segebilirsiniz. Ben genellikle
foldername, subfolders ve filenames (CN: klasor ismi, alt klasorler ve dosya
isimleri) isimlerini kullaniyorum.

Bu programi ¢alistirdiginizda asagidaki ¢iktiy1 verecektir:

Mevcut klasér C:\delicious

C:\delicious ALT KLASORU: cats

C:\delicious ALT KLASORU: walnut

C:\delicious IGERISINDEKI DOSYA: spam.txt

1

Mevcut klasér C:\delicious\cats

C:\delicious IGERISINDEKI DOSYA: catnames.txt
C:\delicious IGERISINDEKI DOSYA: zophie.jpg

Mevcut klasér C:\delicious\walnut
C:\delicious ALT KLASORU: waffles

Mevcut klasér C:\delicious\walnut\waffles
C:\delicious IGERISINDEKI DOSYA: butter.txt

os.walk(), subfolder ve filename degiskenleri i¢in dizgilerin bir listesini
dondiirdiiglinden, bu listeleri kendi for dongiilerinde kullanabilirsiniz. print ()
fonksiyon g¢agrilarini kendi kullanici tamimli kodunuzla degistiriniz (Ya da bir
tanesine veya her ikisine birden ihtiyacimz yoksa for dongiilerini siliniz.)

10.3 zipfile Modiiliiyle Dosyalar: Sikistirma

Diger birgok dosyanin sikigtirilmig igerigini tutabilen ZIP dosyalarina (.zip
dosya uzantisina sahip) agina olabilirsiniz. Bir dosyanin sikigtirilmasi boyutunu
kii¢iiltiir, bu da dosyay: internet tizerinden aktarirken kullamighdir. Ayrica bir
ZIP dosyasi birden fazla dosya ve alt klasor icerebileceginden, birkag¢ dosyayi
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tek bir dosyada paketlemenin kullanigli bir yoludur. Arsiv dosyasi olarak
adlandirilan bu tek dosya daha sonra 6rnegin bir e-postaya eklenebilir.

Python programlariniz zipfile modiiliindeki fonksiyonlar: kullanarak ZIP
dosyalar1 olugturabilir ve agabilir (veya ayiklayabilir). Diyelim ki Sekil 10.2’de
gosterilen igerige sahip example.zip adli bir ZIP dosyaniz var.

cats

catnames.ixt

zophie.jpg

spam.txt

Sekil 10.2: example.zip’in icerigi

Bu ZIP dosyasini https://nostarch.com/automatestuff2/ adresinden
indirebilir veya halihazirda bilgisayarinizda mevcut bir ZIP dosyasimi kullanarak
devam edebilirsiniz.

10.3.1 ZIP Dosyalarini Okuma

Bir ZIP dosyasinin igerigini okuyabilmek i¢in oncelikle bir ZipFile nesnesi
(biiyiik Z ve F harflerine dikkat ediniz) olugturmaniz gerekir. ZipFile nesneleri
kavramsal olarak bir 6nceki boliimde open () fonksiyonuyla déndiiriildiigiinii goér-
diigiiniiz File nesnelerine benzerdir: Bu nesneler, programin dosyayla etkilesime
girdigi degerlerdir. ZipFile nesnesi olugturmak i¢in zipfile.ZipFile() fonk-
siyonunu ¢agiriniz ve ona .ZIP dosyasinin dosya ismini gonderiniz. zipfile’in
Python modiiliiniin ismi, ZipFile’in ise fonksiyonun ismi olduguna dikkat
ediniz.
Ornegin, asagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>»> import zipfile, os

>> from pathlib import Path

>> p = Path.home()

>> exampleZip = zipfile.ZipFile(p / 'example.zip') 6rnekZip =
>> exampleZip.namelist()

['"spam.txt', 'cats/', 'cats/catnames.txt', 'cats/zophie.jpg']
>> spamInfo = exampleZip.getinfo('spam.txt')

>> spamInfo.file_size

13908

>> spamInfo.compress_size

3828
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>> f'Compressed file is {round(spamInfo.file_size / spamInfo.compress_size,
2)}x smaller!') @
'Compressed file is 3.63x smaller!'

#Sakistirilmis dosya 3.63 kat daha kiciktir!
>> exampleZip.close()

Bir ZipFile nesnesinin, ZIP dosyasinda yer alan tiim dosya ve klasorler
icin dizgilerin bir listesini dondiiren namelist () (CN: Isim listesi) metodu
vardir. Bu dizgiler, bu belirli dosya ile ilgili bir ZipInfo (CN: ZipBilgisi)
nesnesi dondiirmek icin getinfo() ZipFile metoduna gonderilebilir. ZipInfo
nesnelerinin bayt cinsinden file_size (CN: Dosya boyutu) ve compress_size
(CN: Sikigtirilmig boyut) gibi kendi nitelikleri mevcuttur. Bu nitelikler sirasiyla
orijinal dosya boyutunun ve sikigtirilmig dosya boyutunun tam say1 degerlerini
barindirir. ZipFile nesnesi tiim bir argiv dosyasini temsil ederken, ZipInfo
nesnesi argivdeki tek bir dosya hakkinda faydali bilgiler barindirir.

@’deki komut orijinal dosya boyutunu sikistirilmig dosya boyutuna bolerek
example.zip’in ne kadar verimli sikigtirildigini hesaplar ve bu bilgiyi ekrana
yazdirir.

10.3.2 ZIP Dosyalarindan Cikarma

ZipFile nesnelerinin extractall() metodu, bir ZIP dosyasindaki biitiin dosya
ve klasorleri gikarir ve gegerli caligma dizinine yerlegtirir.

>> import zipfile, os

>> from pathlib import Path

>> p = Path.home()

>> exampleZip = zipfile.ZipFile(p / 'example.zip')
>> exampleZip.extractall() @

>> exampleZip.close()

Bu kodu ¢aligtirdiktan sonra, example.zip’in igerigi C:| dizinine gikarilacaktir.
Istege bagl olarak, dosyalar: gecerli calisma dizini disinda bir klasore ¢ikarmasini
saglamak igin extractall()’a bir klasor ismi gonderebilirsiniz. extractall()
metoduna gonderilen klasoér yoksa olusturulacaktir. Ornegin, @’deki cagriyi
exampleZip.extractall('C:\\delicious') ile degistirirseniz, kod, dosyalari
example.zip’ten gikartip, yeni bir klasor olan C:|delicious’a yerlegtirecektir.

ZipFile nesneleri i¢in extract () metodu, ZIP dosyasindan tek bir dosya
¢ikaracaktir. Etkilegimli kabuk 6rnegine devam edin:

>»> exampleZip.extract('spam.txt')

"C:\\spam.txt'

>> exampleZip.extract('spam.txt', 'C:\\some\\new\\folders')
'C:\\some\\new\\folders\\spam. txt'

>> exampleZip.close()
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Sekil 12.4: Chrome tarayicisinda Gelistirici Araglar

HTML’i AYRISTIRMAK iCiN DUZENLi iFADELER KULLANMAYINIZ

Bir dizgideki belirli bir HTML parcasinin konumunu belirlemek diizenli
ifadeler i¢in mitkemmel bir durum gibi goériiniiyor. Ancak size bunu yap-
mamanizi tavsiye ederim HT'ML’in bi¢imlendirilmesinin ve yine de gegerli
HTML olarak kabul edilmesinin bir¢ok farkli yolu vardir. Ancak tiim bu
olas1 varyasyonlar1 bir diizenli ifade ile yakalamaya calismak sikici ve ha-
taya acik olabilir. bs4 gibi HTML’i ayristirmak icin 6zel olarak geligtirilmig
bir modiiliin hatalarla sonuclanmasi daha az olasidir.

HTML’i neden diizenli ifadelerle ayrigtirmamaniz gerektigi iizerine genis
bir tartigmay1 https://stackoverflow.com/a/1732454/1893164/ adresinde
bulabilirsiniz.

12.4.5 HTML Elementlerini Bulmak i¢in Gelistirici Araclarimi
Kullanma

Programiniz requests modiiliinii kullanarak bir web sayfasini indirdikten
sonra sayfanin HTML icerigine tek bir dizgi degeri olarak sahip olursunuz.
Simdi, HTML’in hangi kisminin ilgilendiginiz web sayfasindaki bilgilere kargilik
geldigini bulmaniz gerekmektedir.

Tarayicinin gelistirici araclarinin yardimeci olabilecegi yer burasidir. Diyelim
ki https://weather.gov/ adresinden hava tahmin verisi almak i¢in bir prog-
ram yazmak istiyorsunuz. Herhangi bir kod yazmadan o6nce kii¢iik bir aragtirma
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yapiniz. Siteyi ziyaret eder ve 94105 posta kodunu aratirsaniz site sizi bu bolge
i¢in hava tahminini gésteren bir sayfaya gotiirecektir.

Peki, bu posta kodu icin hava tahmin bilgisini kazimak isterseniz ne ola-
cak? Bu bilgi sayfada her neredeyse oraya sag tiklaymmiz (veya macOS’ta
CONTROL-t1kla) ve acilan baglam meniisiinden [Inspect Element]'i seciniz. Bu, Ge-
ligtirici Araclar penceresini agacaktir. Bu pencere size web sayfasinin bu 6zel
kismini ireten HTML’i gosterir. Sekil 12.5 geligtirici araglarinin en yakin hava
tahmininin HTML i¢in agilmig hélini géstermektedir. https://weather.gov/
sitesi web sayfalarinin tasarimini degistirdigi takdirde yeni elementleri incelemek
icin bu stireci tekrarlamaniz gerektigine dikkat ediniz.

Sekil 12.5: Gelistirici araclary vasitasiyla hava tahmini metnini tasiyan elementi
incelemek

Geligtirici araglarindan web sayfasinin hava tahmininden sorumlu HTML’inin
<div class = 'col-sm-10 forecast-text'>Sunny, with a high near 64.
West wind 11 to 16 mph, with gusts as high as 21 mph.</div>
(CN: En yiiksek sicaklik 64 olmak iizere glinegli, saatte 21 mile kadar ani
riizgarlarla birlikte saatte 11 milden 16 mile kadar batili riizgarlar) oldugunu
gorebilirsiniz. Tam olarak aradiginiz gsey budur! Gériinen odur ki hava tahmin
bilgileri forecast-text CSS (CN: Cascaded Style Sheet) sinifiyla birlikte bir
<div> elementinin igerisindedir. Tarayicinin geligtirici konsolunda bu elemente
sag tiklaymiz ve acilan baglam meniisiinden [Kopyala )) CSS Segici|'yi seciniz. Bu,
'div.row-odd:nth-child(1) > div:nth-child(2)' gibi bir dizgiyi panoya
kopyalayacaktir. Bu dizgiyi, bu béliimiin ilerleyen kisimlarinda aciklanacag: gibi
Beautiful Soup’un select () ve Selenium’un find_element_by_css_selector ()
metotlarinda kullanabilirsiniz. Artik ne aradiginizi bildiginize gore, Beautiful
Soup modiilii onu dizgide bulmaniza yardimei olacaktir.
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12.5 bs4 Modiilii ile HTML’i Ayrigtirma

Beautiful Soup bir HTML sayfasindan bilgi ¢ikarmak i¢in kullanilan bir modiil-
dir (ve bu amag dogrultusunda diizenli ifadelerden ¢ok daha iyidir). Beautiful
Soup modiiliintin ismi bs4’tiir (Beautiful Soup, versiyon 4 anlamina gelir). Bu
modiilii kurmak i¢in komut satirindan pip install --user beautifulsoup4
komutunu calistirmamz gerekir. (Uciincii-parti modiilleri kurmakla ilgili tali-
matlar i¢in Ek A’ya bakiniz.) beautifulsoup4 kurulum i¢in kullanilan isim
olmakla birlikte Beautiful Soup’u ice aktarmak i¢in import bs4’u kullanirsiniz.

Bu bélim i¢in Beautiful Soup 6rnekleri, sabit siirtictideki bir HT'ML dosya-
st ayristiracak (yani, pargalarini analiz edecek ve tanimlayacaktir). Mu’da yeni
bir dosya diizenleyici sekmesi aginiz, asagidakini giriniz ve ezample.html olarak
kaydediniz. Alternatif olarak bu dosyay: https://nostarch.com/automate
stuff2/ adresinden de indirebilirsiniz.

<!-- This is the ezxzample.html ezample file. -->

<html><head><title>The Website Title</title></head>

<body>

<p>Download my <strong>Python</strong> book from <a href="https
://inventwithpython.com">my website</a>.</p>

<p class="slogan">Learn Python the easy way!</p>

<p>By <span id="author">Al Sweigart</span></p>

</body></html>

Gordugiiniiz tizere basit bir HTML sayfasi bile farkli bir¢ok etiket ve nitelik
icermektedir ve karmagik web siteleriyle birlikte isler hizla kafa karigtirici bir hal
alir. Neyse ki Beautiful Soup, HTML ile caligmay1 ¢cok daha kolaylagtirmaktadir.

12.5.1 HTML’den BeautifulSoup Nesnesi Olusturma

bs4.BeautifulSoup() fonksiyonunun ayrigtiracagt HITML’i igeren bir dizgi ile
cagrilmas: gerekir. bs4.BeautifulSoup() fonksiyonu BeautifulSoup nesnesi
dondirir. Bilgisayariniz internete bagliyken asagidakini etkilesimli kabuga
giriniz:

>> import requests, bs4

>> res = requests.get('https://nostarch.com')

>> res.raise_for_status()

>> noStarchSoup = bs4.BeautifulSoup(res.text, 'html.parser')
>> type(noStarchSoup)

<class 'bs4.BeautifulSoup'>

Bu kod, No Starch Press web sitesinden ana sayfay: indirmek igin requests
.get 0’1 kullanir ve daha sonra yanitin text niteligini bs4.BeautifulSoup()’a
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13.7 Hiicrelerin Yazi Tipi Stilini Belirleme

Belirli hiicrelere, satirlara veya siitunlara stil vermek elektronik tablonuzdaki
énemli alanlar1 vurgulamaniza yardimeci olabilir. Ornegin, iiriin elektronik
tablosunda programiniz patates, sarimsak ve yaban havucu satirlarina kalin
yaz1 uygulayabilir. Veya belki de pound bagina diigsen maliyetin 5 dolardan
daha biiyiik oldugu her satir italik yapmak istiyorsunuz. Biiyiik bir elektronik
tablonun kisimlarina elle stil vermek sikici bir istir ama programlariniz bu isi
aninda yapabilir.

Onemli hiicrelerdeki yaz tipi stilini kullanici taniml hale getirmek icin
openpyxl.styles modiiliinden Font () fonksiyonunu ige aktariniz.

from openpyxl.styles import Font

Bu openpyxl.styles.Font() yazmak yerine Font() yazmaniza olanak
saglar. (import deyiminin bu stilini gézden ge¢irmek i¢in 51. sayfada “Modiilleri
Ice Aktarma” kismina bakiniz.)

Asagida yeni bir calisma sayfasi olusturan ve Al hiicresini 24 punto italik
yazl tipine ayarlayan bir 6rnek bulunmaktadir. Agagidakini etkilegimli kabuga
giriniz:

>> import openpyxl

>> from openpyxl.styles import Font

>> wb = openpyxl.Workbook()

>> sheet = wb['Sheet']

# Bir yazir tipt olustur.

>> italic24Font = Font(size=24, italic=True) @
# Yaze tipint Al'e uygula.

>> sheet['A1'].font = italic24Font ©

>> sheet['Al1'] = 'Hello, world!'

>> wb.save('styles.xlsx')

Bu 6rnekte Font (size=24, italic=True) bir Font nesnesi dondiiriir ve bu
nesne italic24Font’ta depolanir @. Font ()’un anahtar kelime argiimanlar:
olan size ve italic (CN: boyut ve italik), Font nesnesinin stil verme bilgisini
yapilandirir. Ve sheet['A1'] .font italic24Font nesnesine atandiginda @,
biitiin bu yaz1 tipine stil verme bilgisi A1 hiicresine uygulanir.

13.8 Yazi Tipi Nesneleri

font niteliklerini ayarlamak icin Font ()’a anahtar kelime argiimanlar1 génde-
rirsiniz. Tablo 13.2 Font () fonksiyonu igin olasi anahtar kelime argiimanlarini
gostermektedir.
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Tablo 13.2: Font Nesneleri i¢cin Anahtar Kelime Argiimanlar

Anahtar kelime argiiman Veri tipi Aciklama

name (CN: isim) Dizgi 'Calibri've '"Times New Roman'
gibi bir yazi tipi ismi

size (CN: boyut) Tam say1 Punto boyutu

bold (CN: kalin) Boole Kalin yaz tipi i¢in True

italic (CN: italik) Boole Italik yaz tipi icin True

Font nesnesi olugturmak i¢in Font () ’u cagirabilir ve bu Font nesnesini bir
degiskende saklayabilirsiniz. Daha sonra bu degiskeni bir Cell nesnesinin font
niteligine atarsimz. Ornegin, asagidaki kod cesitli yazi tipi stilleri olugturur:

>>>
>>
>>
>>

>>>
>>>
>>>

>>

>>

>>>

>>

import openpyxl

from openpyxl.styles import Font
wb = openpyxl.Workbook()

sheet = wb['Sheet']

fontObjl = Font(name='Times New Roman', bold=True)
sheet['A1'] .font = fontObj1
sheet['A1'] = 'Bold Times New Roman'

fontObj2 = Font(size=24, italic=True)
sheet['B3'] .font = fontObj2
sheet['B3'] = '24 pt Italic'

wb.save('styles.xlsx')

Burada font0Objl’de bir Font nesnesi sakliyoruz ve ardindan Al Cell
nesnesinin font niteligini font0bj1 olarak belirliyoruz. Ikinci bir hiicrenin yaz
tipini belirlemek icin siireci bir bagka Font nesnesiyle tekrarliyoruz. Bu kodu
calistirdiktan sonra elektronik tablodaki A1l ve B3 hiicrelerinin stilleri Sekil
13.4’teki gosterildigi gibi kullanici tanimh yazi tipleri olarak belirlenecektir.

A B iz D
1 Bold Times New Roman
2
3 24 pt Italic
4

Sekil 13.4: Kullanicy tanyml yaz tipi stilleriyle birlikte bir elektronik tablo
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A1 hiicresi icin yazi tipi ismini 'Times New Roman' ve bold’u True yapi-
yoruz, bdylece metnimiz kalin Times New Roman olarak goriinecektir. Bir
boyut belirtmedik, dolayisiyla openpyxl varsayilani olan 11 kullanilmaktadir.
B3 hiicresinde, metnimiz italiktir ve boyutu 24’tiir. Yaz tipi ismi belirtmedik,
dolaysiyla openpyxl varsayilani Calibri kullanildi.

13.9 Formiiller

Esittir igsaretiyle baglayan Excel formiilleri, hiicreleri diger hiicrelerden he-
saplanan degerleri igcerecek sekilde yapilandirabilir. Bu kisimda, herhangi bir
normal deger gibi hiicrelere programl olarak formiiller eklemek i¢in openpyx1l
modiiliinii kullanacaksmiz. Ornegin:

>> sheet['B9'] = '=SUM(B1:B8)'

Bu,=SUM(B1:B8)’i B9 hiicresinde bir deger olarak saklayacaktir. Bu, B9
hiicresini B1 hiicresinden B8 hiicresine kadar olan hiicrelerdeki degerlerin
toplamini hesaplayan bir formiile ayarlar. Bunu Sekil 13-5te eylem héalinde

gorebilirsiniz.
|Clipboard [F Font r} Alignment | Nu
| B9 v fe| =SUM(B1:B3)
A B © D E

1 82
2 11

3 85

4 18

5 57

6 51

7 38

8 42

| o |TotaL: [ ss4]

10

M 4 » M| Sheetl /Sheet? Sheet3 %1

Ready | = | H

Sekil 13.5: B9 hiicresi B1’den B8’e kadar olan hiicreleri toplayan=SUM(B1:B8)

formiilini icermektedir

Bir Excel formiilii bir hiicredeki herhangi bir metin degeri gibi belirlenir.
Agagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>»> import openpyxl
>> wb = openpyxl.Workbook()
>> sheet = wb.active
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>> sheet['Al1'] 200
>> sheet['A2'] 300
# Formuld belirle.
>> sheet['A3'] = '=SUM(A1:A2)'
>> wb.save('writeFormula.xlsx')

A1l ve A2’deki hiicreler sirasiyla 200 ve 300 yapilmigtir. A3 hiicresindeki
deger A1l ve A2’deki degerleri toplayan bir formiile ayarlanmigtir. Elektronik
tablo Excel’de acgildiginda A3 degerini 500 olarak goriintiileyecektir.

Excel formiilleri elektronik tablolar i¢in bir programlama diizeyi sunmakta-
dir ancak karmagik gorevlerde cabucak yénetilemez hale gelebilirler. Ornegin,
Excel formiillerine derinlemesine agina olsaniz bile =IFERROR(TRIM(IF(LEN
(VLOOKUP(F7, Sheet2!$A$1:$B$10000, 2, FALSE))>0,SUBSTITUTE(
VLOOKUP(F7, Sheet2!$A$1:$B$10000, 2, FALSE), "", ""),"")), "") formiilii-
niin ne yaptigini ¢ézmeye calismak bir bag agrisidir. Python kodu ¢ok daha
okunakhdir.

13.10 Satirlar1 ve Siitunlar1 Ayarlama

Excel’de, satirlarin ve siitunlarin boyutlarini ayarlamak, bir satirin veya siitunun
baghginin kenarlarina tiklamak ve siiriiklemek kadar basittir. Ancak hiicrelerinin
icerigine gore bir satirin veya siitunun boyutunu ayarlamaniz veya ¢ok sayida
elektronik tabloda boyutlar: ayarlamaniz gerekirse, bunu yapmak i¢in Python
kodu yazmak cok daha hizl olacaktir.

Satirlar ve siitunlar da tamamen goriiniimden gizlenebilir. Veya her zaman
ekranda goriintir olmalar: ve elektronik tablo yazdirildiginda her sayfada goriin-
meleri i¢in yerinde “dondurulabilirler” (ki bu durum bagliklar i¢in kullanmighdir).

13.10.1 Satir Yiiksekligi ve Siitun Genisligini Belirleme

Worksheet nesnelerinin satir yiiksekligini ve stitun genisligini kontrol eden
row_dimensions (CN: Satir boyutlar1) ve column_dimensions (CN: Siitun
boyutlari) nitelikleri mevcuttur. Asagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> import openpyxl

>> wb = openpyxl.Workbook()

>> sheet = wb.active

>> sheet['Al1'] = 'Tall row'

>> sheet['B2'] = 'Wide column'

# Yiksekligt ve genigligt belirle
>> sheet.row_dimensions[1].height = 70

>> sheet.column_dimensions['B'].width = 20
>> wb.save('dimensions.xlsx')
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Bir sayfanin row_dimensions ve column_dimensions nitelikleri sozliikk ben-
zeri degerlerdir. row_dimensions, RowDimension mnesnelerini ve column
_dimensions ise ColumnDimension nesnelerini igerir. row_dimensions’ta nes-
nelerden birine satirim numarasim kullanarak erigebilirsiniz (bu durumda 1
veya 2). column_dimensions’ta nesnelerden birine siitunun harfini kullanarak
erigebilirsiniz (bu durumda A veya B).

dimensions.xlsx elektronik tablosu Sekil 13.6’daki gibidir.

A B

1 |Tall row
7 Wide column
3

Sekil 13.6: Satur 1 ve Situn B biylk yikseklik ve genisliklere ayarlanmastir

RowDimension nesnesine sahip olduktan sonra yiksekligini belirleyebilirsiniz.
ColumnDimension nesnesine sahip olduktan sonra genigligini belirleyebilirsiniz.
Satir yiliksekligi, 0 ile 409 arasinda bir tam sayiya veya kayan noktali say1
degerine ayarlanabilir. Bu deger, punto ile oOlgiilen yiiksekligi temsil eder. Bir
punto 1/72 ing’e esittir. Varsayilan satir ytksekligi 12,75 ingtir. Siitun genisligi
0 ile 255 arasinda bir tam sayiya veya kayan noktali say1 degere ayarlanabilir.
Bu deger, bir hiicrede gortintiilenebilecek varsayilan yaz tipi boyutunda (11
punto) karakter sayisin temsil eder. Varsayilan siitun genigligi 8.43 karakterdir.
0 genigligindeki siitunlar ve 0 yiiksekligindeki satirlar kullanicidan gizlenir.

13.10.2 Hiicreleri Birlestirme ve Ayirma

Dikdértgen bir hiicre alani, merge_cells() sayfa yontemiyle tek bir hiicrede
birlegtirilebilir. Asagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> import openpyxl

>> wb = openpyxl.Workbook()

>> sheet = wb.active

# Biutin bu hicrelert birlestir.

>> sheet.merge_cells('A1:D3')

>> sheet['Al'] = 'Twelve cells merged together.'
# Bu iki hicreyti birlestir.

>> sheet.merge_cells('C5:D5')

>> sheet['C5'] = 'Two merged cells.'

>> wb.save('merged.xlsx')
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merge_cells()’in argiimani, birlegtirilecek olan dikdortgen seklindeki alanin
sol list ve sag alt hiicrelerinin tek bir dizgisidir: 'A1:D3' 12 hiicreyi tek bir
hiicre olacak sekilde birlegtirir. Bu birlegtirilmis hiicrelerin degerini belirlemek
i¢in birlestirilmis grubun sol {ist hiicresinin degerini belirleyeniz.

Bu kodu cahigtirdiginizda merged.xlsx Sekil 13.7°deki gibi olacaktir.

A B . D E

Twelve cells merged together.

Two merged cells.

~ (AW N

Sekil 13.7: Bir elektronik tablodaki birlestirilmis hiicreler

Hiicreleri ayirmak (CN: Unmerge) i¢in unmerge_cells() sayfa metodunu
cagiriniz. Agagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> import openpyxl

>> wb = openpyxl.load_workbook('merged.xlsx')
>> sheet = wb.active

# Bu hicreleri bél.

>> sheet.unmerge_cells('A1:D3"')

>> sheet.unmerge_cells('C5:D5')

>> wb.save('merged.xlsx')

Degisikliklerinizi kaydeder ve ardindan elektronik tabloya bir goz atarsaniz,
birlegtirilmig hiicrelerin ayr1 ayr1 hiicrelere doniistiiglinii goriirsiiniiz.

13.10.3 Bolmeleri Dondurma

Tek seferde goriintiilenemeyecek kadar biiyiik elektronik tablolar i¢in ekranin
en ustteki satirlarindan veya en soldaki stitunlardan birkagini “dondurmak”
yararli olur. Ornegin, dondurulmus siitun veya satir baglhklari, elektronik
tabloda gezinirken bile kullaniciya her zaman goriiniirdiir. Bunlar bolmeleri
dondur (CN: Freze panes) olarak bilinirler. OpenPyXL’de, her Worksheet
nesnesinin bir Cell nesnesine veya bir hiicrenin koordinat dizgisine ayarlanabilen
bir freeze_panes niteligi vardir. Bu hiicrenin iistiindeki tiim satirlarin ve
solundaki tiim stitunlarin dondurulacagini ancak hiicrenin satir ve stitununun
dondurulmayacagini unutmayiniz.

Dondurulmusg biitiin bélmeleri ¢6zmek icin freeze_panes’i None veya 'Al'
yapiniz. Tablo 13.3 baz1 6rnek freeze_panes ayarlari igin hangi satir ve siitun-
larin dondurulacagini gostermektedir.
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Tablo 13.3: Dondurulmus Bélme Ornekleri

freeze_panes ayarlar:

Dondurulan satirlar ve siitunlar

sheet.freeze_panes = 'A2' Satir 1
sheet.freeze_panes = 'B1' Stitun A
sheet.freeze_panes = 'C1' Stitun A ve B
sheet.freeze_panes = 'C2' Satir 1 ve Stitun A ve B
sheet.freeze_panes = 'Al' Dondurulmus boélme yok

veya sheet.freeze_panes = None

https://nostarch.com/automatestuff2/ adresindeki tiriin satiglar1 elekt-
ronik tablosuna sahip oldugunuzdan emin olunuz. Daha sonra agagidakini

etkilesimli kabuga giriniz:

>> import openpyxl

>> wb = openpyxl.load_workbook('produceSales.xlsx')
>> sheet = wb.active

# A2'nin ustindeki satairlare dondur.

>> sheet.freeze_panes = 'A2'

>> wb.save('freezeExample.xlsx')

freeze_panes niteligini 'A2' yaparsaniz, kullanici elektronik tablonun

neresinde gezinirse gezinsin, satir 1 her zaman goriiniir olur. Bu durumu Sekil

13.8’de gorebilirsiniz.

P1662 - |
A B = D E [E
1 FRUIT COST PER POUND POUNDS SOLD  TOTAL
1591 Fava beans 2.69 0.7 1.88 =
1592 Grapefruit 0.76 28.5 21.66
1593 Green peppers 1.89 37 69.93
1594 Watermelon 0.66 30.4 20.06
1595 Celery 3.07 36.6 112.36
1596 Strawberries 4.4 5.5 24.2
1507 GGreen heanc 257 an 1008
W 4 b ¥ | Sheet /7] 4] w ] »
Ready | B3 | H@IEI 100% (=) (+) 2

Sekil 13.8: freeze_panes 'A2' yapildiginda, kullanict asagr bile kaysa, satir 1

her zaman gorintrdir

13.11 Grafikler

OpenPyXL, bir sayfanin hiicrelerindeki verileri kullanarak ¢ubuk, ¢izgi, dagilim
ve pasta grafikleri olugturmay: destekler. Bir grafik olugturmak icin agagidakileri

yapmaniz gerekir:
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1. Hicrelerin dikdortgen seklindeki bir seciminden bir Reference nesnesi

olusturunuz.

2. Reference nesnesini gondermek suretiyle bir Series nesnesi olusturunuz.

3. Bir Chart nesnesi olugturunuz.

4. Series nesnesini Chart nesnesinin sonuna ekleyiniz.

5. Hangi hiicrenin grafigin sol iist kosesi olacagini istege bagl olarak belirte-
rek Chart nesnesini Worksheet nesnesine ekleyiniz.

Reference nesnesinden biraz bahsetmek gerekir. Reference nesnelerini open
pyxl.chart.Reference() fonksiyonunu cagirip, ii¢ argiiman géndererek olug-

turursunuz:

1. Grafik verilerinizi iceren Worksheet nesnesi.

2. Grafik verilerinizi igeren dikdortgen hiicre se¢iminin sol-iist hiicresini
temsil eden iki tam saymin bir demeti: Demetteki ilk tam say1 satir,
ikincisi ise siitundur. 0’in degil, 1’in ilk satir olduguna dikkat ediniz.

3. Grafik verilerinizi iceren dikdoértgen hiicre se¢iminin sag-alt hiicresini
temsil eden iki tam saymin bir demeti: Demetteki ilk tam say1 satir,

ikincisi ise stitundur.

Sekil 13.9 bazi 6rnek koordinat argiimanlarini géstermektedir.
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Bir ¢ubuk grafik olugturmak ve bunu elektronik tabloya eklemek i¢in bu
etkilesimli kabuk 6rnegini giriniz:
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oldugundan emin olunuz. (Ugiincii-parti modiilleri kurmakla ilgili tiim ayrintilar
icin Ek A’ya bakiniz.) Modiil dogru bir gekilde kurulmussa etkilesimli kabukta
import PyPDF2 caligtirildiginda herhangi bir hata goriintiilenmemelidir.

PROBLEMLi PDF FORMATI

PDF dosyalari, insanlar acgisindan yazdirmasi ve okumasi kolay bir sekilde
metin diizenlemek i¢in harika olsa da yazilimin bu tiir belgeleri diiz metne
ayrigtirmasi kolay degildir. Sonug olarak, PyPDF2 bir PDF’ten metin
cikarirken hatalar yapabilir ve hatta bazi PDF’leri hi¢ acamayabilir. Bu
konuda yapabileceginiz pek bir sey yok maalesef. PyPDF2, belirli PDF
dosyalarinizdan bazilariyla ¢aligamayabilir. Bununla birlikte, su ana kadar
PyPDF2 ile agilamayan herhangi bir PDF dosyasi bulamadim.

15.1.1 PDF’lerden Metin Cikarma

PyPDF2’nin PDF belgelerinden goriintiileri, grafikleri veya diger medya tiirle-
rini ¢gitkarmasinin bir yolu yoktur ancak metni ¢ikarabilir ve bir Python dizgisi
olarak dondiirebilir. PyPDF2’nin nasil ¢aligtigini 6grenmeye baglamak i¢in onu
Sekil 15-1’de gosterilen 6rnek PDF’te kullanacagiz..
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Bu PDF’i https://nostarch.com/automatestuftf2/ adresinden indiriniz
ve agagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> import PyPDF2

>> pdfFileObj = open('meetingminutes.pdf', 'rb')

>»> pdfReader = PyPDF2.PdfFileReader(pdfFileObj)

>> pdfReader.numPages ©

19

>> pageObj = pdfReader.getPage(0) ©

>> pageObj.extractText() ©

'"OOFFFFIICCITAALL BBOOAARRDD MMIINNUUTTEESS Meeting of
March 7, 2015 \n The Board of Elementary and
Secondary Education shall provide leadership and
create policies for education that expand
opportunities for children, empower families and
communities, and advance Louisiana in an increasingly

competitive global market. BOARD of ELEMENTARY and

SECONDARY EDUCATION '

>»> pdfFileObj.close()

Ik olarak PyPDF2 modiiliinii ice aktarimiz. Ardindan meetingminutes.pdf
dosyasini ikili okuma modunda aginiz ve dosyay1 pdfFileObj’de saklayiniz. Bu
PDF’i temsil eden bir PdfFileReader nesnesi elde etmek i¢in PyPDF2.PdfFile
Reader()’i gagiriniz ve ona pdfFileObj’i gonderiniz. Bu PdfFileReader
pdfReader’da depolayiniz.

Belgedeki toplam sayfa sayis1 bir PdfFileReader nesnesinin NumPages ni-
teliginde saklidir @. Ornek PDF’in 19 sayfasi vardir ancak metni yalnizca ilk
sayfadan gikaralim.

Bir sayfadan metin ¢ikarmak icin bir PAfFileReader nesnesinden bir Page
nesnesi elde etmeniz gerekir. Bu nesne bir PDF’in tek bir sayfasini temsil eder.
Bir page nesnesini bir PdAfFileReader nesnesi iizerinde getPage () metodunu
cagirarak @ ve bu metoda ilgilendiginiz sayfa numarasini gondererek elde
edebilirsiniz. Bizim durumumuzda sayfa numarasi 0’dir.

PyPDF2, sayfalar1 elde etmek icin sifir tabanli indeks kullanmaktadir: 11k
sayfa 0’inc1 sayfa, ikinci sayfa 1’inci sayfadir ve bu bdyle devam eder. Belge
iginde sayfalar farkl gekilde numaralandirilsa bile bu her zaman bu sekildedir.
Ornegin, PDF’iniz daha uzun bir rapordan ii¢ sayfalik bir alintidir ve sayfalar:
42, 43 ve 44 olarak numaralandirilmigtir. Bu belgenin ilk sayfasini almak i¢in
getPage (42) veya getPage (1) degil, pdfReader.getPage (0)’1 ¢cagirmalisiniz.

Page nesnesine sahip olduktan sonra sayfanin metninin dizgisini déndiir-
mek i¢in Page nesnesinin extractText () metodunu ¢agiriniz ©. Metin ¢ekme
igi mitkemmel degildir: PDF’teki Charles E. “Chas” Roemer, President (CN:
Charles E. “Chas” Roemer, Bagkan) metni extractText () tarafindan dondi-
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rilen dizgide eksiktir ve bosluklar da bazen uygunsuzdur. Yine de PDF metin
igeriginin bu tahmini, programiniz i¢in yeterince iyi olabilir.

15.1.2 PDF’lerin Sifresini Cozme

Baz1 PDF belgelerinin, belgeyi agan kisi bir gifre girene kadar okunmalarini en-
gelleyen bir gifreleme 6zelligi vardir. Indirdiginiz ve rosebud sifresiyle sifrelenmis
PDF ile etkilesimli kabuga agagidakini giriniz:

>> import PyPDF2
>> pdfReader = PyPDF2.PdfFileReader(open('encrypted.pdf', 'rb'))
>»> pdfReader.isEncrypted @
True
>> pdfReader.getPage(0)
Traceback (most recent call last): ©
File "<pyshell#173>", line 1, in <module>
pdfReader.getPage ()
--kesinti--
File "C:\Python34\lib\site-packages\PyPDF2\pdf.py",
line 1173, in getObject
raise utils.PdfReadError("file has not been
decrypted")
PyPDF2.utils.PdfReadError: file has not been decrypted
>> pdfReader = PyPDF2.PdfFileReader(open('encrypted.pdf', 'rb'))
>> pdfReader.decrypt('rosebud') ©
1
>> pageObj = pdfReader.getPage(0)

Biitiin PdfFileReader nesneleri PDF sgifreli oldugunda True ve sifreli ol-
madiginda ise False olan bir isEncrypted niteligine sahiptir @. Dogru sifre
ile gifresi ¢oziilmeden 6nce dosyay1 okuyan bir fonksiyonu ¢agirmaya yonelik
herhangi bir girigsim bir hatayla sonuglanacaktir @.

Not

PyPDF2 versiyon 1.26.0°daki bir hata nedeniyle, sifreli bir PDF' tize-
rinde decrypt () cagrilmadan once getPage () in ¢agrilmasi, gelecekteks
getPage () cagrilarimin asagidaki hatayla basarisiz olmasina neden olur:
IndexError: list index out of range (CN: IndeksHatasi: Liste indeksi
aralik dist). Bu nedenle ornegimiz dosyayr yeni bir PAfFileReader nesne-
siyle yeniden acta.

Sifrelenmis bir PDF’i okumak igin decrypt() fonksiyonunu ¢agiriniz ve
sifreyi bir dizgi olarak gonderiniz ®. decrypt ()’i dogru sifreyle cagirdiktan
sonra getPage ()’in artik hataya neden olmadigini goreceksiniz. Yanhg sifre
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verilirse decrypt () fonksiyonu 0 dondiirecek ve getPage () basgarisiz olmaya
devam edecektir. decrypt () metodunun gercek PDF dosyasinin degil, sadece
PdfFileReader nesnesinin sifresini ¢ozdiigiine dikkat ediniz. Programiniz sona
erdikten sonra, sabit siiriiciiniizdeki dosya sifreli kalir. Programiniz bir sonraki
caligtirilisginda decrypt ()i tekrar cagirmak zorunda kalacaktir.

15.1.3 PDPF’ler Yaratma

PyPDF2’nin PdfFileReader’in karsiligi, yeni PDF dosyalar1 olusturabilen
PdfFileWriter’dir. Ancak PyPDF2, Python’un diiz metin dosyalariyla yapabi-
lecegi gibi bir PDF’e rastgele metin yazamaz. Bunun yerine, PyPDF2'nin PDF
yazma yetenekleri, diger PDF’lerden sayfa kopyalama, sayfalar1 déndiirme,
sayfalar: tst tiste yerlestirme ve dosyalar: sifreleme ile simirlidir.

PyPDF2, bir PDF’i dogrudan diizenlemenize izin vermez. Bunun yerine,
yeni bir PDF olusturmaniz ve ardindan mevcut bir belgeden icerik kopyalamaniz
gerekir. Bu boliimdeki 6rnekler bu genel yaklagimi izleyecektir:

1. Var olan bir veya daha fazla PDF’i (kaynak PDF’leri) PdfFileReader
nesnesine agniz.

2. Yeni bir PdfFileWriter nesnesi olusturunuz.

3. Sayfalar1 PdfFileReader nesnesinden PdfFileWriter nesnesine kopyala-
yiniz.

4. Son olarak, ¢ikt1 PDF’ine yazmak i¢in PdfFileWriter nesnesini kullaniniz.

Bir PdfFileWriter nesnesi olusturmak, yalnizca Python’da bir PDF belge-
sini temsil eden bir deger yaratir. Gergek PDF dosyasi olusturmaz. Bunun igin
PdfFileWriter'in write () metodunu ¢agirmalisiniz.

write() metodu, ikili yazma (CN: write-binary) modunda agilmig normal
bir File nesnesi alir. Bdyle bir File nesnesini Python’un open() fonksiyonunu
iki argiimanla gagirarak elde edebilirsiniz: PDF’in dosya isminin ne olmasini
istediginizin dizgisi ve dosyanin ikili yazma modunda acilmasi1 gerektigini
belirten 'wb' (CN: write-binary’nin bag harfleri).

Bu biraz kafa karigtirici geliyorsa endigselenmeyin; bunun nasil ¢aligtigimi
asagidaki kod orneklerinde goreceksiniz.

Sayfalar1 Kopyalama

Sayfalar1 bir PDF belgesinden digerine kopyalamak icin PyPDF2’yi kullanabi-
lirsiniz. Bu, birden ¢ok PDF dosyasini birlegtirmenize, istemediginiz sayfalari
kesmenize veya sayfalar1 yeniden siralamaniza olanak tanir.
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16.2.4 Benzer Programlar icin Fikirler

CSV dosyalari igin yazabileceginiz programlar, her ikisi de elektronik tablo
dosyalar1 oldugundan, Excel dosyalari i¢in yazabileceginiz tiirlere benzer. Aga-
gidakileri yapmak icin programlar yazabilirsiniz:

e Bir CSV dosyasindaki farkli satirlar arasindaki veya birden ¢gok CSV
dosyasi arasindaki verileri kargilagtirmak.

e Bir CSV dosyasindaki belirli verileri bir Excel dosyasina kopyalamak veya
tam tersi.

e CSV dosyalarindaki gegersiz verileri veya formatlama hatalarini kontrol
etmek ve kullaniciya bu hatalar1 bildirmek.

e Bir CSV dosyasindaki verileri Python programlarinizin girdisi olarak
okumak.

16.3 JSON ve APTI’ler

JavaScript Object Notation (CN: JavaScript Nesne Gosterimi); verileri, insan
tarafindan okunabilir tek bir dizgi olarak formatlamanin popiiler bir yoludur.
JSON, JavaScript programlarinin veri yapilarini yazdig1 6zgiin yoldur ve genel-
likle Python’un pprint () fonksiyonunun iireteceklerine benzemektedir. JSON
formath verilerle ¢aligmak i¢in JavaScript bilmenize gerek yoktur.

Iste JSON olarak formatlanmis bir veri érnegi:

{"name": "Zophie",
"isCat": true,"miceCaught": O,
"napsTaken": 37.5,
"felineIQ": null}

JSON’u bilmek faydalidir ¢iinkii bircok web sitesi, programlarin web site-
siyle etkilegime girmesi i¢in bir yol olarak JSON igerigi sunar. Bu, application
programming interface (API) (CN: uygulama programlama arayiizii) saglama
olarak bilinir. Bir API’ye erigmek, bir URL vasitasiyla herhangi bir web sayfa-
sina erigmekle aymidir. Aradaki fark, bir API tarafindan doéndiiriilen verilerin
makineler i¢in bi¢imlendirilmesidir (6rnegin JSON ile); API’leri insanlarin
okumasi kolay degildir.

Birgok web sitesi verilerini JSON formatinda kullanima sunmaktadir. Face-
book, Twitter, Yahoo, Google, Tumblr, Wikipedia, Flickr, Data.gov, Reddit,
IMDb, Rotten Tomatoes, LinkedIn ve diger bircok popiiler site, programlarin
kullanmasi i¢in APT’ler sunar. Bu sitelerden bazilar1 kayit olmay1 gerektir-
mektedir ve bu igslem hemen hemen her zaman iicretsizdir. Istediginiz verileri
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almak i¢in programinizin istemesi gereken URL’lerin yani sira dondiiriilen
JSON veri yapilarinin genel formatina iligkin gerekli dokiimantasyonu bulmaniz
gerekecektir. Bu dokiimantasyonlar, API’yi hangi site sagliyorsa o site tara-
findan sunulmalidir. Eger “Developers” (CN: Gelistirici) sayfasi mevcut ise
dokiimantasyonu orada arayiniz.

APTleri kullanarak asagidakileri yerine getiren programlar yazabilirsiniz:

o Web sitelerinden ham veri kazimak. (APD'lere erigsmek, web sayfalarini
indirmek ve Beautiful Soup modiilii ile HTML’i ayrigtirmaktan genellikle
daha rahattir.)

e Yeni gonderileri sosyal ag hesaplarinizin birinden otomatik olarak indir-
mek ve bu génderileri bagka bir hesaba postalamak. Ornegin, Tumblr
gonderilerinizi alip Facebook’ta yayinlayabilirsiniz.

o IMDb, Rotten Tomatoes ve Wikipedia’dan veriler ¢ekip, bu verileri
bilgisayarinizda tek bir metin dosyasina koyarak kisisel film koleksiyonunuz
i¢in bir "film ansiklopedisi" olusturmak.

Ornek bazi JSON APTlerini https://nostarch.com/automatestuff2/
adresindeki kaynaklarda gorebilirsiniz.

JSON veriyi insan tarafindan okunabilir bir dizgi olarak formatlamanin tek
yolu degildir. XML (eXtensible Markup Language), TOML (Tom’s Obvious,
Minimal Language), YML (Yet another Markup Language), INT (Initialization),
ve hatta modasi gegmis ASN.1 (Abstract Syntax Notation One) formatlar: da
dahil olmak tizere bircok format mevcuttur. Bu formatlarin hepsi de veriyi
insan tarafindan okunabilir bir metin olarak temsil etmek i¢in bir yap: saglar.
Bu kitap diger formatlardan bahsetmeyecektir ¢iinkii JSON hizla en yaygin
kullanilan alternatif bir format haline gelmigtir. Ancak diger formatlar kolayca
ele alan iiciincii-parti Python modiilleri vardir.

16.4 json Modiili

Python’un json modiilii, json.loads() ve json.dumps() fonksiyonlar: i¢in
JSON verileri igeren bir dizgi ile Python degerleri arasinda ¢eviri yapmanin
tiim ayrintilarini ele alir. JSON, her tiir Python degerini depolayamaz. Yalnizca
su veri tiplerinin degerlerini igerebilir: Dizgiler, tam sayilar, kayan degerler,
Boole’lar, listeler, sozliikler ve NoneType. JSON, File nesneleri, CSV reader
veya writer nesneleri, Regex nesneleri veya Selenium WebElement nesneleri
gibi Python’a 6zgii nesneleri temsil edemez.
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16.4.1 1loads() Fonksiyonuyla JSON’u Okuma

JSON verisi igeren bir dizgiyi bir Python degerine ¢evirmek icin o dizgiyi
json.loads () fonksiyonuna gonderiniz. (Fonksiyonun ismi “loads” (CN: yiikler)
degil “load string” (CN: dizgiyi yiikle)) anlamima gelmektedir.) Asagidakini
etkilesimli kabuga giriniz:

>> string0fJsonData = '{"name": "Zophie", "isCat": true, "miceCaught":
0,"felineIQ": null}'

>»> import json

>> jsonDataAsPythonValue = json.loads(stringOfJsonData)

>»> jsonDataAsPythonValue

{'isCat': True, 'miceCaught': O, 'name': 'Zophie', 'felineIQ':
None}

json modiiliinii ice aktardiktan sonra, loads()’u ¢agirabilir ve ona JSON
verisinin bir dizgisini génderebilirsiniz. JSON dizgilerinin her zaman ¢ift tir-
nak isareti kullandigina dikkat ediniz. loads () fonksiyonu bu veriyi bir Pyt-
hon sozligi olarak dondiiriir. Python sozliikleri sirali degildir, dolayisiyla
jsonDataAsPythonValue degiskenini ekrana yazdirdiginizda anahtar-deger cift-
leri farkli bir siralamada goriinebilir.

16.4.2 dumps() Fonksiyonuyla JSON’u Yazma

json.dumps () fonksiyonu (“dumps” (CN: doker) degil, “dump string” (CN:
dizgiyi dok) anlamina gelir.) bir Python degerini JSON formath bir veri dizgisine
gevirir. Agagidakini etkilegimli kabuga giriniz:

>> pythonValue = {'isCat': True, 'miceCaught': O, 'name':
'Zophie', 'felineIQ': None}

>> import json

>> string0fJsonData = json.dumps(pythonValue)

>»> string0fJsonData

'{"isCat": true, "felineIQ": null, "miceCaught": O, "name": "
Zophie" 3}'

Deger yalnizca su temel Python veri tiplerinden biri olabilir: Sozliik, liste,
tam say1, kayan deger, dizgi, Boole veya None.

16.5 Proje: Mevcut Hava Durumu Verilerini Alip
Getirme

Hava durumunu kontrol etmek oldukca siradan bir ig gibi gériinmektedir: Web
tarayicisini ag, adres ¢gubuguna tikla, hava durumu web sitesinin URL’sini yaz
(veya bir web sitesini ara ve baglantiya tikla), sayfanin yiiklenmesini bekle,
biitiin reklamlar1 gormezden gel, vesaire.
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Uyari

E-posta gonderen veya alan tim komut dosyalar: i¢in ayr: bir e-posta hesabr
olusturmanizir siddetle tavsiye ederim. Bu, programlarinizdaki hatalarin
kigisel e-posta hesabinizi etkilemesini onleyecektir (ornegin, e-postalart
silerek veya kigilerinize yanhshkla spam gondererek). E-postalar: gercekten
gonderen veya silen kodu aciklamaya déndistirerek ve bu kodu gegict bir
print () cagrist ile degistirerek ilk dnce bir deneme calistirmast yapmak
wi bir fikirdir. Bu sekilde, programinize gercek anlamda calistirmadan once
test edebilirsiniz.

18.1 Gmail API’siyle E-posta Gonderme ve Alma

Gmail, e-posta istemcisi pazar payinin iigte birine sahiptir ve kuvvetle muhtemel
sizlerin en az bir Gmail e-posta adresi vardir. Ek givenlik ve istenmeyen posta
onleme Onlemleri nedeniyle, bir Gmail hesabini EZGmail modiilii araciligiyla
kontrol etmek, bu béliimiin ilerleyen kisimlarinda ele alinacak olan smtplib ve
imapclient araciligiyla kontrol etmekten daha kolaydir. EZGmail resmi Gmail
APT’sinin tizerinde ¢aligan, benim yazdigim bir modildiir ve Gmail’i Python’dan
kullanmay1 kolaylagtiran fonksiyonlar saglar. EZGmail ile ilgili tiim ayrintilar:
https://github.com/asweigart/ezgmail/ adresinde bulabilirsiniz. EZGmail
Google tarafindan iiretilmemistir ve Google ile baglantisi yoktur. Resmi Gmail
API dokiimantasyonunu https://developers.google.com/gmail/api/v1/
reference/ adresinde bulabilirsiniz.

EZGmail’i kurmak icin Windows’ta pip install --user --upgrade
ezgmail komutunu calistirmiz (veya macOS ve Linux’ta pip3 kullaniniz).
--upgrade segenegi, Gmail API gibi siirekli degisen bir ¢evrim igi hizmetle
etkilesim kurmak icin gerekli olan paketin en son versiyonunu yiiklemenizi
saglayacaktir.

18.1.1 Gmail APT’sini Etkinlegtirme

Kod yazmadan 6nce https://gmail.com/ adresinde bir Gmail e-posta hesa-
bina kaydolmalisimz. Ardindan https://developers.google.com/gmail /api
/quickstart/python/ adresine gidiniz ve bu sayfadaki [Gmail API'sini Etkinlestir
diigmesine tiklayiniz ve acilan formu doldurunuz.

Bu formu doldurduktan sonra sayfa credentials.json dosyasina bir baglanti
verecektir. Bu dosyay1 indirmeniz ve .py dosyanizla ayni klasore yerlestirmeniz
gerekmektedir. credentials.json dosyasi Client ID’yi (CN: Istemci ID’si) ve
Client Secret (CN: Istemci Parolasi) bilgisini icerir. Client Secret’e Gmail
sifreniz gibi muamele etmelisiniz ve kimseyle paylasmamalisiniz.




18.1. GMAIL API'SIYLE E-POSTA GONDERME VE ALMA 481

Daha sonra etkilesimli kabukta asagidaki kodu giriniz:

>> import ezgmail, os
>> os.chdir(r'C:\path\to\credentials_json_file')
>> ezgmail.init()

Gegerli ¢alisma dizininizi credentials.json’un bulundugu klasor ile ayni
klasor olacak sekilde ayarladiginizdan ve internete bagl oldugunuzdan emin
olunuz. ezgmail.init () fonksiyonu tarayicinizi Google oturum agma sayfasiyla
acacaktir. Gmail adresinizi ve sifrenizi giriniz. Sayfa sizi “This app isn’t verified”
(CN: Bu uygulama dogrulanmamisgtir) seklinde uyarabilir fakat bu normaldir.
‘e (CN: Geligmis) tiklaymiz ve ardindan |Go to Quickstart (unsafe)/’e (CN:
Hizlibaglat’a git (giivenilir degil)) tiklayimiz. (Diger sahislar igin Python betikleri
yaziyorsaniz ve bu uyarinin onlar i¢in gériinmemesini istiyorsaniz Google’in
uygulama dogrulama siirecini 6grenmeniz gerekmektedir. Bu ise bu kitabin
kapsami digindadir.) Bir sonraki sayfa sizden “Quickstart wants to access your
Google Account” (CN: Hizlibaglat Google hesabiniza erigmek istiyor) seklinde
bir istemde bulundugunda [Allow]a tiklayimiz ve ardindan tarayiciy1 kapatiniz.

Python betiklerinizin girdiginiz Gmail hesabina erigsmesini saglamak icin bir
token.json dosyasi olugturulacaktir. Tarayic1 var olan bir token.json dosyasi bu-
lamazsa sadece oturum agma sayfasini acacaktir. credentials.json ve token.json
ile birlikte Python betikleriniz Gmail gifrenizi kaynak kodunuza eklemenize
gerek kalmadan, Gmail hesabinizdan e-posta goénderebilir ve okuyabilir.

18.1.2 Bir Gmail Hesabindan E-posta Gonderme

token.json dosyasina sahip olduktan sonra EZGmail modiilii tek bir fonksiyon
cagrisiyla e-posta gonderebilmelidir:

>> import ezgmail

>> ezgmail.send('recipient@example.com', 'Subject line', 'Body of
the email')

E-postaniza dosya eklemek isterseniz send() (CN: Gonder) fonksiyonuna
ekstra bir liste argiimani saglayabilirsiniz:

>> ezgmail.send('recipient@example.com', 'Subject line', 'Body of
the email', ['attachmentl. jpg', 'attachment2.mp3'])

Giivenlik ve istenmeyen posta Onleme OGzelliklerinin bir parcgasi olarak,
Gmail’in tamamen ayni metne sahip e-postalar1 (bu e-postalar muhtemelen
spam olacagindan) veya .eze veya .zip dosya ekleri igeren e-postalar1 (bu
dosyalar muhtemelen viriis olacagindan) gondermeyebilecegine dikkat ediniz.

Karbon kopyalar: veya goriinmeyen karbon kopyalar: gondermek igin istege
bagh cc (CN: carbon copy, karbon kopya) veya bee (CN: blind carbon copy,
goriinmeyen karbon kopya) anahtar kelime argiimanlarini da saglayabilirsiniz:
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>> import ezgmail

>> ezgmail.send('recipient@example.com', 'Subject line', 'Body of
the email',cc='friend@example.com',
bcc='otherfriend@example.com,someoneelse@example.com')

token.json dosyasinin hangi Gmail adresi i¢in yapilandirildigini hatirlamaniz
gerekirse ezgmail .EMATL_ADDRESS’i inceleyebilirsiniz. Bu degigskenin sadece
ezgmail.init ()’ten sonra veya herhangi bir EZGmail fonksiyonu ¢agrildiktan
sonra doldurulacagina dikkat ediniz:

>> import ezgmail

>> ezgmail.init()

>> ezgmail.EMAIL_ADDRESS
'example@gmail.com

token.json dosyasina sifrenizle muamele ettiginiz gibi muamele ettiginizden
emin olunuz. Bir bagkasi bu dosyay1 elde ederse Gmail hesabiniza erigebilir (an-
cak Gmail sifrenizi degistiremez). Daha 6nceden verilen token.json dosyalarinin
izinlerini iptal etmek i¢in https://security.google.com/settings/security
/permissions?pli=1/ adresine gidiniz ve Quickstart uygulamasina olan erigim
iznini iptal ediniz. Yeni bir token.json dosyasi elde etmek icin ezgmail.init()’i
caligtirmaniz ve oturum a¢ma siirecini tekrarlamaniz gerekecek.

18.1.3 Bir Gmail Hesabindan E-posta Okuma

Gmail, birbirine yamt olan e-postalari konugma dizileri (CN: threads) halinde
diizenler. Web tarayicinizda veya bir uygulama araciligiyla Gmail’de oturum
actiginizda, bireysel e-postalar yerine gercekten e-posta dizilerine bakiyorsunuz
(dizide yalnizca bir e-posta olsa bile).

EZGmail, sirasiyla konugma dizilerini ve bireysel e-postalar1 temsil eden
GmailThread ve GmailMessage nesnelerine sahiptir. GmailThread nesnesi Gmail
Message nesnelerinin listesini tutan bir messages niteligine sahiptir. unread )
fonksiyonu, tiim okunmamig e-postalar i¢in GmailThread nesnelerinin bir liste-
sini dondiiriir ve bu listedeki konusma dizilerinin bir 6zetini yazdirmak ic¢in
ezgmail.summary()’e gonderebilir:

>> import ezgmail

>> unreadThreads = ezgmail.unread()

# GmailThread nesnelerinin listesi

>> ezgmail.summary(unreadThreads)

Al, Jon - Do you want to watch RoboCop this weekend? -
Dec 09

Jon - Thanks for stopping me from buying Bitcoin. - Dec
09
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Sekil 19.13: zophie.png gérintisinin yeniden boyutlandirilmas ve logo eklenmis
hali (solda). Ugiincii argiimans unutursamz logodaki saydam pikseller kati beyaz
pikseller olarak kopyalanacaktir (sagda)

19.4 Goriintiilerin Uzerine Cizme

Eger bir gorintiiniin tizerine ¢izgiler, dikdortgenler, cemberler veya diger basit
sekiller ¢izmek isterseniz Pillow’un ImageDraw modiiliinii kullaniniz. Agagidakini
etkilesimli kabuga giriniz:

>> from PIL import Image, ImageDraw
>> im = Image.new('RGBA', (200, 200), 'white')
>> draw = ImageDraw.Draw(im)

Oncelikle Image ve ImageDraw’u ice aktariyoruz. Ardindan yeni bir goriintii
olusturuyoruz ki bu durumda 200x200’liik beyaz bir goriintiidiir bu ve Image
nesnesini im’de depoluyoruz. Bir ImageDraw nesnesi alabilmek icin Image nesne-
sini ImageDraw.Draw() fonksiyonuna gonderiyoruz. Bu nesne bir Image nesnesi
iizerine metin ve gekiller ¢izmek icin cegitli metotlara sahiptir. Takip eden 6r-
nekte kolayca kullanabilmek i¢in ImageDraw nesnesini draw gibi bir degigkende
depolayiniz.

19.4.1 Sekiller Cizmek

Agagidaki ImageDraw metotlar: goriintii izerinde gesitli sekiller ¢izer. Bu metot-
larin £111 ve outline parametreleri istege baghdir ve belirtilmezlerse varsayilan
olarak beyaz olurlar.

Noktalar

point(xy, £ill) metodu tek tek pikseller ¢izer. xy argiiman ¢izmek istediginiz
noktalarin bir listesini temsil eder. Liste, [(x, y), (x, y), ...]1 gbixvey
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koordinat demetlerinin bir listesi olabilir veya [x1, y1, %2, y2, ...] gibix
ve y koordinatlarinin demetsiz bir listesi olabilir. £i11 argiimani noktalarin
rengidir ve ya bir RGBA demetidir ya da 'red' gibi bir renk isminin bir
dizgisidir. £i11l argiimani istege baghdir.

Cizgiler

line(xy, fill, width) bir ¢izgi veya ¢izgi serisi cizer. xy, ya [(x, y), (x,
y), ...] gibi demetlerin bir listesi ya da [x1, y1, x2, y2, ...] gibi tam
sayllarin bir listesidir. Her nokta, ¢izdiginiz cizgiler {izerindeki baglanti nokta-
larindan biridir. Istege bagh fill argiimani, bir RGBA demeti veya renk ismi
olarak cizgilerin rengidir. Istege bagh width argiimani, ¢izgilerin genisligidir ve
belirtilmemigse varsayilan olarak 1’dir.

Dikdortgenler

rectangle(xy, fill, outline) bir dikdoértgen gizer. xy argiimani, (left,
top, right, bottom) bigiminde bir kutu demetidir. left ve top degerleri dik-
dortgenin sol iist kogesinin x ve y koordinatlarini belirler. right ve bottom ise
dikdértgenin sag alt kosesini belirler. Istege bagh £ill argiimam dikdértgenin
icerisini dolduracak olan renktir. Istege bagli outline argiimam dikdértgenin
ana hatlarinin rengidir.

Elipsler

ellipse(xy, fill, outline) metodu bir elips cizer. Elipsin genisligi ve yiik-
sekligi ayniysa, bu yontem bir daire ¢izecektir. xy arglimani, tam olarak elipsi
iceren bir kutuyu temsil eden (left, top, right, bottom) seklinde bir kutu
demetidir. Istege bagl £ill argiimani elipsin icinin rengi, istege bagl outline
argiimani ise elipsin ana hatlarinin rengidir.

Poligonlar

polygon(xy, fill, outline) metodu keyfi bir poligon cizer. xy argiimani,
poligonun yanlarimin baglanti noktalarini temsil eden [(x, y), (%, y), ...]
gibi demetlerin bir listesi veya [x1, y1, x2, y2, ...] gibi tam sayilarin bir
listesidir. Son koordinat ¢ifti, otomatik olarak ilk koordinat ¢iftine baglanacaktur.
Istege bagl £fill argiimani poligonun icinin rengidir, istege bagli outline
arglimani ise poligonun ana hatlarinin rengidir.

Cizim Ornegi

Agagidakini etkilegimli kabuga giriniz:
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PyGetWindow modiiliiniin dokiimantasyonu https://pygetwindow.readthe
docs.io/ adresindedir.

20.10 Klavyeyi Kontrol Etme

PyAutoGUI ayrica, formlar: doldurmanizi veya uygulamalara metin girmenizi
saglayan, bilgisayarimiza sanal tus basmalar1 génderme fonksiyonlarina da
sahiptir.

20.10.1 Klavyeden Bir Dizgi Gonderme

pyautogui.write() fonksiyonu, bilgisayariniza sanal tus basiglar1 génderir.
Bu tuga basmalarin ne yaptigi, hangi pencerenin etkin olduguna ve hangi
metin alaninin odaklandigina baghdir. Odaklandigindan emin olmak i¢in 6nce
istediginiz metin alanina bir fare tiklamas1 géondermek isteyebilirsiniz.

Basit bir 6rnek olmasi acisindan bir dosya diizenleyici penceresine otoma-
tik olarak Hello, world! kelimelerini yazmak icin Python’u kullanalim. i1k
olarak, yeni bir dosya diizenleyici penceresi aginiz ve onu ekraninizin sol iist
kogesine konumlandiriniz, béylece PyAutoGUI onu odaklamak igin dogru yere
tiklayacaktir. Daha sonra agagidakini etkilesimli kabuga giriniz:

>> pyautogui.click(100, 200); pyautogui.write('Hello, world!')

Noktali virgiille ayirarak ayni satira iki komutu yerlegtirmenin, etkilesimli
kabugun bu iki talimati calistirma arasinda sizden girdi istemesini nasil engelle-
digine dikkat ediniz. Bu, click() ile write() cagrilar1 arasinda kazara yeni
bir pencereyi odaga getirmenize engel olur. Boyle bir pencerenin odaga gelmesi
bu 6rnegi berbat ederdi.

Python o6ncelikle (100, 200) koordinatlarina sanal bir fare tiklamasi gonde-
recektir. Bunun dosya diizenleyici penceresine tiklamasi ve onu odaga getirmesi
gerekir. write() cagrisi, Hello, world! metnini pencereye gonderecektir ve
pencerenin Sekil 20.6’daki gibi gériinmesini saglayacaktir. Artik sizin igin yazi
yazabilecek bir kodunuz var!

Varsayilan olarak write() fonksiyonu dizginin tamamini aninda yaza-
caktir. Ancak her bir karakter arasina kisa bir duraklama eklemek igin is-
tege bagl ikinci bir argiiman gonderebilirsiniz. Bu ikinci argiiman, durak-
latilacak saniye sayisinin bir tam say1 veya kayan nokta degeridir. Ornegin,
pyautogui.write('Hello, world!', 0.25), H’yi yazdiktan sonra ceyrek sa-
niye bekleyecek, e’yi yazdiktan sonra yine ceyrek saniye bekleyecek ve bu boyle
devam edecektir. Bu kademeli daktilo efekti, tus vuruglarim1 PyAutoGUI'ye
ayak uyduracak kadar hizli igleyemeyen daha yavag uygulamalar i¢in faydal
olabilir.
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A veya! gibi karakterler i¢cin PyAutoGUI otomatik olarak SHIFT tusunu
basili tutmay1 da simiile edecektir.

T
>>> import pyautogui

>>> pyautogui.click(100, 200); pyautogui.write('Hello, world!')
55>

Sekil 20.6: Dosya diizenleyici penceresine tiklamak ve bu pencereye Hello, world!
yazmak i¢in PyAutoGUI fonksiyonunu kullanmak

20.10.2 Tus Isimleri

Tiim tuslarin tek metin karakterleriyle gosterilmesi kolay degildir. Ornegin,
SHIFT veya sol ok tugunu tek karakter olarak nasil temsil edersiniz? PyAuto-
GUT’de bu klavye tuglar1, bunun yerine kisa dizgi degerleriyle temsil edilirler:
ESC tugu icin 'esc' veya ENTER tusu icin 'enter'.

Tek bir dizgi argiiman1 yerine, write()’a bu klavye tug dizgilerinin bir
listesi gonderilebilir. Ornegin, asagidaki cagr1 énce A tusuna, sonra B tusuna,
ardindan iki kere sol ok tuguna ve son olarak X ve Y tuslarina basar:

>> pyautogui.write(['a', 'b', 'left', 'left', 'X', 'Y'])

Sol ok tuguna basmak klavye imlecini hareket ettireceginden bu, XYab
seklinde bir ¢ikt1 verecektir. Tablo 20.1 herhangi bir tug kombinasyonunu simiile
etmek i¢cin write()’a gdnderebileceginiz PyAutoGUI klavye tug dizgilerini
listelemektedir.

PyAutoGUTI'in kabul edecegi miimkiin olan biitiin klavye tug dizgilerini
gbrmek icin pyautogui.KEYBOARD_KEYS listesini de inceleyebilirsiniz. 'shift'
dizgisi sol SHIFT tusuna igaret eder ve 'shiftleft' ile aynidir. Ayni gsey 'ctrl',
'alt' ve 'win' dizgileri icin de gecerlidir; hepsi de sol taraftaki tuslara atifta
bulunur.

20.10.3 Klavyeye Basma ve Klavyeyi Serbest Birakma

mouseDown () ve mouseUp() fonksiyonlarina ¢ok benzer bir sekilde, pyautogui.
keyDown() ve pyautogui.keyUp() fonksiyonlari da bilgisayariniza sanal tus
basiglar1 ve serbest birakiglar1 génderir. Argiiman olarak bu fonksiyonlara
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bir klavye tus dizgisi gonderilir (bakimz Tablo 20.1). Kolaylik saglamak i¢in
PyAutoGUI tam bir tusa basmay1 simiile etmek i¢in bu fonksiyonlarin her
ikisini de ¢agiran pyautogui.press() fonksiyonunu saglar.

Tablo 20.1: PyKeyboard Nitelikleri

Klavye tus dizgisi Anlami

'a', 'b', 'c', 'A', 'B', 'C', "1', '2", Tek karakterler i¢in olan tuslar
3,01 e, '#' ve digerleri

'enter' (veya 'return' veya '\n') ENTER tusu

'esc'’ ESC tusu

'shiftleft', 'shiftright' Sol ve sag SHIFT tuglar:

'altleft', 'altright'’ Sol ve sag ALT tuslar:

'ctrlleft', 'ctrlright' Sol ve sag CTRL tuslar:

"tab' (veya '\t') TAB tusu

'backspace', 'delete’ BACKSPACE ve DELETE tuslar
'pageup’', 'pagedown' PAGE UP ve PAGE DOWN tuslari
'home', 'end' HOME ve END tuslari

'up', 'down', 'left', 'right' Yukari, agagl, sol ve sag ok tuslar
'f1') '£2') '£3"' ve digerleri F1’den F12’ye kadar olan tuslar
'volumemute', 'volumedown', 'volumeup' mute, volume down ve volume up tuslar
'capslock’', 'numlock’', 'scrolllock' CAPS LOCK, NUM LOCK VE SCROLL LOCK tuslari
'insert' INS veya INSERT tusu

'printscreen’ PRTSC veya PRINT SCREEN tusu
'winleft', 'winright' Sol veya sag WIN tuslarn (Windows’ta)
' command' Komut () tusu (macOS’ta)

'option' OPTION tusu (macOS’ta)

Dolar isareti karakteri (SHIFT tusuna basili tutup 4’e basmakla elde edilir)
yazan agagidaki kodu calistiriniz:

>> pyautogui.keyDown('shift'); pyautogui.press('4');
pyautogui.keyUp('shift')

Bu satir SHIFT’e basar, 4’e basar (ve serbest birakir) ve ardindan SHIFT’i
serbest birakir. Eger bir metin alanina bir dizgi yazmaniz gerekiyorsa write ()
fonksiyonu daha uygundur. Ancak tek tusluk komutlar alan uygulamalar icin
press () fonksiyonu daha basit bir yaklagimidir.

20.10.4 Kisayol Tus Kombinasyonlari

Kisayol tusu (CN: hotkey) veya kisayol (CN: shortcut), baz uygulama fonk-
siyonlarini ¢agirmak igin bir tuga basma kombinasyonudur. Sec¢ilmis bir geyi
kopyalamak i¢in olan ve sik kullanilan kisayol (Windows’ta) CTRL-C veya (ma-
cOS’ta) $-C’dir. Kullanic1 CTRL tugunu basili tutar, daha sonra C tusuna basar
ve ardindan C ve CTRL tusglarini serbest birakir. Bunu PyAutoGUI'in keyDown ()
ve keyUp () fonksiyonlariyla yapmak icin agagidakini girmeniz gerekir.
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mutlaga kars: goreceli, 233

ters egik cizgiye kars: egik cizgi, 228-
230

dosya yonetimi

dizin agacinda gezinme, 268

dosya yollari, 227-232

dosyalar1 agmak, 244

dosyalar: okumak, 244

dosyalar1 yazmak, 247

dosyalar: yeniden adlandirmak, 265,
272-277

gecerli caligma dizini, 232

genel bakig, 227

ikili dosyalara kargi diiz metin dosya-
lar1, 244

klasor olugturma, 234
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mutlak ve goreceli dosya yolu, 233,
235
send2trash modiili, 267
shelve modiili, 244
shutil modiili, 264
sikigtirilmig dosyalar, 270
ters egik cizgiye kars: egik ¢izgi, 228—
230
dosyalari/klasorleri silmek
kalici, 266
send2trash modiilini kullanarak,
267
dosyalari/klasorleri tagimak, 265
dosyalari/klasorleri yeniden adlandirmak,
265, 272277
dongiiler, 38
diz ¢izgi (|) karakteri, 189
diiz metin dosyalari, 244
diizenli ifadeler
acgozli eslestirme, 192, 198
acgozli olmayan eglegtirme, 192, 198
ayrintili mod, 201
belirli tekrarlamalar: eglestirme, 191—
193
bir veya daha fazlasini eglegtir, 191
biiyiik/kigiik harf duyarlihgi, 199
cok satira yayma, 201
dizginin bag ile eslegtirme, 196
dizginin sonu ile eglestirme, 196
diiz ¢izgi karakterini kullanmak, 189
findall() metodu, 193
group () metodu, 186
gruplar, 186
istege bagl eslestirme, 190
joker karakteri, 197
karakter simiflar1, 194
nokta-yildiz karakteri (.*), 197
olmadan metin ortintiileri bulma, 182
parantezleri kullanmak, 187
semboller, 199
sifir veya daha fazlasin eglegtir, 190
tanmim, 181
telefon numaralari ve e-posta adresle-
rini bulmak, 202-206
ve HTML, 317

e-postalar
almak, 490
aramak, 492
gonderme, 489
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IMAP, 490
mesajlar1 okundu olarak isaretle, 497
silmek, 490
SMTP, 485

sunucu ile baglantiy1 kesmek, 500
egik ¢izgi (/), 228-230
bolme operatorii, 5
ekran goriintiileri
analiz etmek, 556
elde etmek, 556
elementler, HTML, 317
elif deyimi, 33
else deyimi, 32, 55
endswith() dizgi metodu, 153
enumerate () fonksiyonu, 97
epok zaman damgasi, 450, 461
ERROR glinlik diizeyi, 293
esittir (==) operatorii, 25
eslestirme
acgozli, 192, 198
acg6zli olmayan, 192, 198
etkin sayfa, 344, 346
Excel tablolar:
belgeleri agcmak, 344
boliimleri dondurma, 369-370
caligma kitaplarini kaydetmek, 357
calisma sayfalar1 olugturmak, 358
caligma sayfalarin silmek, 358
degerleri hiicrelere yazmak, 358
dosyalar: okumak, 344
dokiimanlar: olugturmak, 357
formiiller, 366
genel bakig, 344
grafikler, 370
giincelleme, 360
hiicre degerlerini elde etmek, 346
hiicreleri birlegtirme ve ayirma, 368
OpenPyXL, 344
satir ve siitunlar: elde etmek, 349
satir yiiksekligi, 367
sayfa isimlerini elde etmek, 346
slitun genigligi, 367
yaz1 tipleri, 364
except deyimi, 78-80
Exception nesneleri, 285
exit () fonksiyonu (sys modilit), 464
EZGmail, 479-485
ezgmail modili
init () fonksiyonu, 481
recent () fonksiyonu, 483
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search() fonksiyonu, 484
send() fonksiyonu, 481
summary () fonksiyonu, 482
unread () fonksiyonu, 482

EZSheets
Elektronik tablo nesneleri, 381-386
kimlik bilgileri ve andag dosyalari, 378
kimlik bilgilerini iptal etmek, 380
kotalar, 394
kurmak, 378
Sheet nesneleri, 386—387

ezsheets modili
convertAddress () fonksiyonu, 388
copyTo() fonksiyonu, 394
createSheet () fonksiyonu, 393
createSpreadsheet () fonksiyonu,

392

downloadAsExcel () metodu, 384
downloadAsHTML () metodu, 384
downloadAsODS () metodu, 384
downloadAsPDF () metodu, 384
downloadAsTSV() metodu, 384
getColumn () metodu, 390

getColumnLetterOf () fonksiyonu,
388

getColumnNumberOf () fonksiyonu,
388

getColumns () metodu, 390
getRow() metodu, 390

getRows () metodu, 390
listSpreadsheets() fonksiyonu, 383
Spreadsheet () fonksiyonu, 382
updateColumn() fonksiyonu, 390
updateColumns () fonksiyonu, 390
updateRow () fonksiyonu, 390
updateRows () fonksiyonu, 390
upload() fonksiyonu, 389

FailSafeException 6zel durumu, 547
False Boolean degeri, 24
fare
hareket ettirmek, 549
kaydirma, 554
konumunu tespit etmek, 550
stirtikleme, 551-554
tiklama, 551
fareyi siiriikleme, 551
File nesneleri, 245
findall() metodu (re modiilii), 193
Firefox geligtirici araglari, 316
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Firefox() fonksiyonu (Selenium), 334
fonksiyon doniis degerleri, 67
fonksiyonlar
“kara kutu” olarak, 78
anahtar kelime argiimanlari, 68
argiimanlar, 64
def deyimleri, 64
dondiiriilen degerler, 66
genel bakig, 64
6zel durum ele alma, 78
parametreler, 64
ve None degeri, 67
yerlegik, 51
fonksiyonlar1 ¢agirmak, 14
font veri tipi, 364
for deyimleri, 48, 49, 55, 94, 127
formiiller (Excel), 366

Gauss, Carl Friedrich, 49
gecerli calisma dizini, 232
get () sozlik metodu, 129
getcwd () fonksiyonu (os modiilii), 233
GIF formati, 520
girdi dogrulama, 152, 211
girinti, 30
global degisken, 72, 74, 76
global deyimi, 76
global kapsam, 72, 73
Gmail, 479
Google Maps, 306
goreceli dosya yolu, 233, 235
gorev zamanlayici, 472
goruntiler
Bir Logo Ekleme, 529-535
cevirme, 526-528
dondiirme, 526-528
gOriintli tanima, 557
goriintiileri kopyalamak ve yapigtir-
mak, 523
gOrintiileri yeniden boyutlandirmak,
525
kirpma, 521
koordinatlar, 517
kutu demetleri, 517
piksel degistirme, 528
Pillow ile agmak, 518
renk degerleri, 515-517
RGBA renk degerleri, 515-517
saydam pikseller, 535
iizerine ¢izmek
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cizgiler, 537
dikdértgenler, 537
elipsler, 537
metin, 539-540
noktalar, 536
poligonlar, 537
goriintiilerin tizerinde ¢izme
cizgiler, 537
dikdértgenler, 537
elipsler, 537
metin, 539-540
noktalar, 536
poligonlar, 537
gruplar regex, 187
GUI (Kullanic1 Araytizii Otomasyonu)
ekran goriintiileri, 556
fare hareketini kontrol etme
fareyi hareket ettirme, 549
kaydirma, 554
stiriikleme, 551-554
tiklama, 551
farenin konumunu tespit etmek, 550
genel bakig, 545
gorintli tanima, 557
klavyeyi kontrol etme
basma ve ¢ekme, 565
bir dizgi génderme, 564
tug isimleri, 565
tus kombinasyonlari, 566
programi durdurmak, 547
PyAutoGUI modiiliini kurmak, 546
glnliik duzeyleri
CRITICAL, 293
DEBUG, 293
ERROR, 293
INFO, 293
WARNING, 293

ham dizgiler, 145
hata ayiklama
bildirimler (assertions), 287—-289
geri izlemeyi dizgi olarak elde etme,
286287
giinliik tutma, 290
Mu da, 295-297
6zel durumlar olusturma, 284
tanim, 283
hatalar
¢Okmeler, 4
hava durumu verilerini ¢gekmek, 441
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HTML
elementleri bulma, 317
genel bakis, 314
nitelikler, 314
6grenme kaynaklari, 314
sayfa kaynaginmi gériintiilleme, 315-318
ve tarayicilarin gelistirici araglari, 317
HTML etiketleri, 314
hiicreler, Excel tablolarinda, 344

i¢ ice for dongiileri, 411, 525
i¢ ige sozliikler ve listeler, 131, 139
if deyimi, 31, 55
ifadeler, 4
iki nokta tst tste (:), 31, 45, 90
ikili dosyalar, 244, 399
ikili operatorler
and, 27
not, 28
or, 28
ve kargilagtirma operatorleri, 28—-29
iligkisel operatorler, 25
IMAP (Internet Mesaj Erigsim Protokolii)
klasorler, 493
mesajlar1 almak, 494
mesajlar1 aramak, 492
mesajlar1 silmek, 499
sunucu ile baglantiy1 kesmek, 500
sunucuya baglanmak, 491
tanim, 490
IMAPClient modilii, 490
imaplib modiili, 491
delete_messages () metodu, 499, 500
expunge () metodu, 500
fetch() metodu, 491, 496
IMAPClient () fonksiyonu, 491, 500
list_folders() metodu, 493
login() metodu, 492
logout () metodu, 491, 500
search() metodu, 491, 494
select_folder () metodu, 491, 493,
497
import deyimi, 51
in operatorii, 95, 105, 129, 147
indeksler, 88-90, 146
dizgiler icin, 146
listelerde, 88
negatif, 90
index () metodu, 99
IndexError 6zel durumu, 89, 124
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indirme
web sayfalarini, 309-313
webden dosyalari, 312
INFO giinliik diizeyi, 293
input () fonksiyonu, 14
insert () liste metodu, 100
int () fonksiyonu, 16
Internet Explorer gelistirici araglari, 316
isabs () fonksiyonu (os.path modiilii), 236
isalnum() dizgi metodu, 151
isalpha() dizgi metodu, 151
isdecimal() dizgi metodu, 151
islower() dizgi metodu, 149
isspace() dizgi metodu, 151
istitle() dizgi metodu, 151
isupper () dizgi metodu, 149-151
islem sirasi, 5
islemler
komut satir1 argiimanlar: géndermek,
473
Popen() fonksiyonu (subprocess mo-
dilii), 469, 471, 473
tanim, 469
varsayilan uygulamalar ile dosyalar:
agmak, 473
items () sozlik metodu, 126

join() dizgi metodu, 153
join() fonksiyonu (os.path modiilii), 230
joker karakteri (*), 197
JPEG formati, 520
JSON, 439
json modiili
dumps () fonksiyonu, 441
loads() fonksiyonu, 440, 444

kacis karakterleri, 144-145
kalan/modiiliis (%) operatorii, 5
kapsamlar, 72
karakter simiflar1, 194
kisaltilmig kod, 194
negatif, 195
olusturmak, 195
karakter stilleri, 416
kare igareti (#), 13, 146
kargilagtirma operatorleri, 25-27
biiytk esittir (>=), 25
bityiiktiir (>), 25
esit degildir (!=), 25
esittir (==), 25
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kiigiik egittir (<=), 25
kiguktiir (<), 25
kayan noktali sayilar
float () fonksiyonu, 16
genel bakig, 7
say1 denkligi, 18, 64
yuvarlama, 18
KeyboardInterrupt exception, 44
keys () sozlik metodu, 126
klasorler, 232
gegerli calisma dizini, 232
kopyalama, 264
mutlak dosya yollari, 235
mutlak ve goreceli dosya yolu, 233,
235
olugturmak, 234
tanim, 228
ters egik cizgiye karsi egik cizgi, 228—
230
klavye
basma ve ¢ekme, 565
klavyeden bir dizgi géndermek, 564
tug isimleri, 565
tug kombinasyonlari, 566
kod bloklar1, 30
kodun profili, 450
komut satir1 argiimanlari, 161, 306, 442,
473
koordinatlar
bilgisayar ekraninin, 515, 548
bir goriintiiniin, 517
koordineli evrensel zaman (UTC), 450
kosullar, 30
kosut zamanlhlik problemi, 465
koseli parantezler ([1), 87
kutu demeti, 517
kiigiik esittir (<=) operatorii, 25
kiigtiktiir (<) operatori, 25
kiime parantezleri ({})
ile belirli tekrarlamalar: eglestirme,
191-193
sozliiklerde, 123

launchd, 472
len() fonksiyonu, 15, 91, 95, 97
LibreOffice, 344, 412
Linux
cron, 472
ters egik cizgiye karsi egik cizgi, 228~
230
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ticlincii-parti modiilleri kurmak, 584—
586
list () fonksiyonu, 108, 126, 429
listeler
append () metodu, 100
birlegtirme, 92
cogaltma, 92
coklu atama hilesi, 96
degisebilen ve degismez veri tipleri,
105-107
for dongiileriyle kullanmak, 94
genel bakis, 87
i¢ ice yerlestirme, 139
indeksleri kullanarak degerleri degis-
tirmek, 91
index () metodu, 99
insert () metodu, 100
len() kullanarak degerlerin sayisini
bulmak, 91
negatif indeksler, 90
remove () metodu, 101
sort () metodu, 101
sozliiklere karsi, 124
ljust () dizgi metodu, 155-157
logging modiilii
basicConfig() fonksiyonu, 291
critical() fonksiyonu, 291
debug() fonksiyonu, 291, 292
error () fonksiyonu, 291
info() fonksiyonu, 291
smtplib modiilii, 514
warning () fonksiyonu, 293
lower () dizgi metodu, 149-151
1strip() dizgi metodu, 157

macOS
launchd, 472
pip araci, 584-586
programi agmak, 473
Python programlarini yiriitmek, 592
terminal penceresi, 589-591
ters egik cizgiye kars: egik ¢izgi, 228—
230
ii¢lincii-parti modiilleri kurmak, 584
586
varsayilan uygulamalar ile dosyalari
agmak, 473
makedirs() fonksiyonu (os modiili), 234
matematik operatorleri, 4
bolme (/), 5

DIZIN

carpma (*), 5
iglem sirasi, 5
modiiliis/kalan (%), 5
tam deger bolme (//), 5
toplama (+), 5
us (**), 5
metot ¢agirilarini zincirleme, 526
metotlar
cagirilar zincirlemek, 526
dizgi, 149-159
liste, 99-103
sozlik, 126-130
tanim, 99
modiiller
ice aktarmak, 51
i¢linci-parti modiilleri kurmak, 584—
586
modiiliis/kalan (%) operatorii, 5
Monty Python, xxvi, 10
mutlak dosya yolu, 233, 235

NameError 6zel durumu, 15

negatif indeksler, 90

negatif karakter siniflari, 195
nitelikler, 51, 314

nokta-yildiz karakteri (.*), 197
None degeri, 67

not ikili operatorii, 28

not in operatorii, 95, 105, 129, 147

open() fonksiyonu, 245, 248, 251, 429, 431
webbrowser modiilii, 306

OpenOffice, 344

OpenPyXL, 344

openpyxl modili
clear () metodu, 393
Cm() metodu, 422
column_index_from_string() fonksi-

yonu, 349

create_sheet () metodu, 358
get_sheet_by_name() metodu, 346
get_sheet_names() metodu, 346
Inches () metodu, 422
load_workbook() fonksiyonu, 345
merge_cells() metodu, 368
Reference() fonksiyonu, 370
remove_sheet () metodu, 359
unmerge_cells() metodu, 369

operatorler
artirilmig atama, 98
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Boolean, 27
ikili, 27
karsilagtirma, 25
matematik, 5
tanmim, 4
tekli, 28
or ikili operatorii, 27
os modiili
chdir () fonksiyonu, 233, 519
getcwd () fonksiyonu, 233
listdir() fonksiyonu, 240
makedirs() fonksiyonu, 234
rmdir () fonksiyonu, 266
unlink() fonksiyonu, 266
walk() fonksiyonu, 268
os.path modiili
abspath() fonksiyonu, 236
basename () fonksiyonu, 239-240
dirname () fonksiyonu, 239
exists() fonksiyonu, 242, 243
isabs() fonksiyonu, 236
isdir() fonksiyonu, 243
isfile() fonksiyonu, 242, 243
join() fonksiyonu, 230
split () fonksiyonu, 239

oncelik, 4
6zel durumlar (exceptions)
bildirimler (assertions), 287-289
ele almak, 78
geri izlemeyi dizgi olarak elde etme,
286287
olusturma, 284-285
Page veri tipi (PyPDF2), 401
paragraf stilleri, 416
Paragraph nesneleri (Docx), 413
parametreler, fonksiyonlar, 64
parantezler (), 5, 14, 64, 107, 187
partition() dizgi metodu, 155
paste() fonksiyonu (Pyperclip), 159
pathlib modili
cwd () metodu, 232
mkdir () modiili, 235
PDF dosyalar:
Birgok PDF’ten Secilmis Sayfalar1 Bir-
lestirme, 408-412
formata genel bakig, 399, 401
metin ¢ikarma, 400
olugturmak, 403
sayfa eklemek, 405
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sayfalar1 déndiirmek, 405
sayfalar: kopyalamak, 403
sayfalar: list iiste yerlestirmek, 406
sifrelemek, 407
sifresini ¢6zme, 402
PdfFileReader veri tipi, 401
PdfFileWriter veri tipi, 403
pformat () fonksiyonu (pprint modiilii),
130, 249, 356
piksel, 516
Pillow
goriintileri agmak, 518
gorlntiileri dondiirmek, 526-528
gorintiileri kirpma, 521
gortuntiileri kopyalamak ve yapigtir-
mak, 523
goriintiileri yeniden boyutlandirmak,
525
goriintiilerin tizerinde ¢izme
cizgiler, 537
dikdortgen, 537
elipsler, 537
metin, 539-540
noktalar, 536
poligonlar, 537
modili, 518
piksel degistirme, 528
RGBA renk degerleri, 516-517
saydam pikseller, 535
pillow modili
copy () metodu, 523
crop() metodu, 522
Draw() fonksiyonu, 536, 540
ellipse() modiili, 537
getpixel() fonksiyonu, 528
line() modiili, 537
open() metodu, 518, 519, 525, 526
paste () metodu, 523
point () metodu, 536
polygon() metodu, 537
putpixel() fonksiyonu, 528
rectangle() metodu, 537
resize() metodu, 525-528
rotate () metodu, 540
text () metodu, 539, 540
textsize () metodu, 539
transpose () metodu, 541
truetype () fonksiyonu, 539
pip araci, 584-586
PNG formati, 520
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pprint modili

pformat () fonksiyonu, 130, 249, 356
pprint () fonksiyonu, 130, 249, 439

print () fonksiyonu, 14, 68
programi agcmak, 473
programin caligmasi, 30
programlar1 baglatmak, 473
programlar: caligtirmak

genel bakig, 469

komut satir1 argiimanlarini génder-
mek, 161, 306, 442, 473

varsayilan uygulamalar ile dosyalari
acmak, 473

web sayfalarim agmak, 305

zamanlama, 472

programlar1 ¢aligtirmak

python betiklerini caligtirmak, 159

projeler

Ahmagin Birini Saatlerce Nasil Oya-
larsimiz, 219-220

“Bana Mesaj Gonder” Modiili, 510

Basit Bir Geri Sayim Programi, 474—
476

Bir Elektronik Tabloyu Giincelleme,
360-363

Bir Logo Ekleme, 529-535

Birgok PDF’ten Secilmis Sayfalar1 Bir-
lestirme, 408-412

Conway’in Hayat Oyunu, 114-119

CSV Dosyalarindan Baghgi Silme,
435-438

Carpma Sinavi, 220-222

Cok Izlekli XKCD Indiricisi, 466-469

Coklu Pano Otomatik Mesajlar1, 160—
163

Dosyalar1 Yeniden Adlandirma, 272—
277

Elektronik Tablodan Veri Okuma,
352-357

Gincellenebilir Coklu Pano, 256-259

Mevcut Hava Durumu Verilerini Alip
Getirme, 441-446

Otomatik Form Doldurucu, 570-576

Pig Latin, 166-170

Rastgele Simav Dosyalar1 Uretme,
251-256

Sayiyr Tahmin Et, 53-55

Siiper Kronometre, 453-455

Tag, Kagit, Makas, 55-59

Telefon Numaras: ve E-posta Adresi
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Cekicisi, 202-206

Tiim XKCD Cizgi Romanlarini In-
dirme, 326-332

Uye Aidatlarim Hatirlatan E-postalar
Gonderme, 500-505

webbrowser  Modiiliiyle
maplt.py, 306-309

Wiki Markup’a Madde Isaretleri Ekle,
163-166

Zigzag, 80-83

ZIP Dosyas1 Olarak Yedekleme, 277—
281

Birlikte

PyAutoGUI

FailSafeException 6zel durumu, 547
fonksiyonlar, 566-567
genel bakig, 546

pyautogui modili

activate() fonksiyonu, 568
click() fonksiyonu, 551
countdown() fonksiyonu, 568
doubleClick() fonksiyonu, 551
drag() fonksiyonu, 551
dragTo() fonksiyonu, 551
getActiveWindow () fonksiyonu, 561
getAllWindows () fonksiyonu, 561
getWindowsAt () fonksiyonu, 561
getWindowsWithTitle() fonksiyonu,
561
hotkey () fonksiyonu, 567
keyDown() fonksiyonu, 566-567
keyUp() fonksiyonu, 566567
locateAllOnScreen() fonksiyonu,
557
locateOnScreen() fonksiyonu, 557
maximize () fonksiyonu, 563
middleClick() fonksiyonu, 551
minimize () fonksiyonu, 563
mouseDown () fonksiyonu, 551
mouseUp () fonksiyonu, 551
move () fonksiyonu, 550
moveTo () fonksiyonu, 549
pixelMatchesColor ()
557
position() fonksiyonu, 550
press() fonksiyonu, 566
restore() fonksiyonu, 563
rightClick() fonksiyonu, 551
screenshot () fonksiyonu, 556
scroll() fonksiyonu, 554
size () fonksiyonu, 548

fonksiyonu,
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write() fonksiyonu, 563

PyInputPlus, 212

pyinputplus modili
inputBool () fonksiyonu, 212
inputChoice() fonksiyonu, 212
inputCustom() fonksiyonu, 217
inputDatetime () fonksiyonu, 212
inputEmail () fonksiyonu, 212
inputFilepath() fonksiyonu, 212
inputFloat () fonksiyonu, 214
inputInt () fonksiyonu, 214
inputMenu() fonksiyonu, 212
inputNum() fonksiyonu, 212, 214
inputPassword () fonksiyonu, 212
inputStr() fonksiyonu, 212
inputYesNo() fonksiyonu, 212

PyPDF2, 401

pypdf2 modiili
addPage () metodu, 404-405
decrypt () fonksiyonu, 402
encrypt () fonksiyonu, 402
extractText () metodu, 402
getPage () metodu, 402
isEncrypted() metodu, 402

Pyperclip, 159

pyperclip modili
copy () fonksiyonu, 159
paste() fonksiyonu, 159

python-docx modiilii, 412

Pyzmail, 490

pyzmail modiilii
factory() fonksiyonu, 497
get_addresses () metodu, 498
get_payload() metodu, 491, 498
get_subject () metodu, 498

raise deyimi, 284

random modiili
randint () fonksiyonu, 51, 67
sample () fonksiyonu, 254
shuffle() fonksiyonu, 254

range () function, 49, 95, 97

re modiilii
compile() fonksiyonu, 185
findall() metodu, 193
group() metodu, 186
search() metodu, 186
sub() metodu, 200

read () metodu, 245, 246, 429

readlines() metodu, 246, 429
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referanslar, 109
refresh() metodu (Selenium), 339
relpath() fonksiyonu, 235
remove () metodu, 101
renk degerleri, RGBA, 516-517
requests modiili
get () fonksiyonu, 309
raise_for_status() metodu, 311
Response nesnesi (Requests), 309
return deyimi, 67, 68
reverse anahtar kelime argiimani, 102
RGBA renk degerleri, 516-517
rjust () metodu, 155-157
rstrip() dizgi metodu, 157
Run nesneleri, 416

\S karakter sinifi, 194
\s karakter siifi, 194
Safari gelistirici araglari, 316
satir devam karakteri, 103
satir sonlandirici, 432
satrang, 131
sayilar1 yuvarlamak, 18
Sayiy1 Tahmin Et programi, 53-55
search() metodu
imaplib modiilii, 494
re modiildi, 186
Selenium, 332
selenium modiili
back () metodu, 339
clear () metodu, 335
click() metodu, 337
Firefox() fonksiyonu, 334
refresh() metodu, 339
send_keys () metodu, 337
submit () metodu, 338
send_keys () metodu (Selenium), 337
Series nesneleri, 370
ses dosyalarini calmak, 474
setdefault () sozlikk metodu, 129, 356
shebang satir1, 161
shelve modiili, 244
shutil modiilii
dosyalari/klasorleri silmek, 266
dosyalari/klasorleri tagimak, 265
dosyalari/klasorleri yeniden adlandir-
mak, 265, 272277
genel bakig, 264
sikigtirilmig dosyalar
dosyalar1 ¢ikarma, 271-272
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genel bakig, 270
ZIP dosyalar: olugturmak, 272
ZIP dosyalarini okumak, 271
smirlayici, 87, 432
sleep() fonksiyonu, 450, 451, 459, 462
SMS
ag gecitleri, 505
mesajlar1 gondermek, 506-510
Twilio servisi, 506-510
SMTP (Basit Posta Aktarma Protokolii),
485
SMTPAuthenticationError, 488
sonsuz dongi, 42
sort () metodu, 101
soru igareti (?), 190
sozdizim hatasi
can’t assign to keyword, 25
gecersiz s6zdizim, 6
SyntaxError: EOL while scanning
string literal, 7
sozliikk anahtarlari, 123
sozliikler
genel bakig, 123-124
get () metodu, 128
i¢ ige yerlegtirme, 139
items () metodu, 126
keys () metodu, 126
listelere kargi, 124
setdefault () metodu, 129
values() metodu, 126
split () dizgi metodu, 153
Spreadsheet () fonksiyonu, 382
standart kiitliphane, 51
standart kiitiiphanesi, 212
startswith() dizgi metodu, 153
str() fonksiyonu, 16
strip() dizgi metodu, 157
strptime() fonksiyonu, 462
sub() metodu (re modiilii), 200
submit () metodu (Selenium), 338
sys modiilii
argv degiskeni, 161
exit () fonksiyonu, 464

Tag nesneleri, 321
tam deger bolme (//) operatérii, 5
tam sayilar

genel bakig, 7

int () fonksiyonu, 16

kayan noktali say1 denkligi, 18

DIZIN

tarayiciy1 webbrowser modiilii kullanarak
acmak, 305
tarih aritmetigi, 458
Tag, Kagit, Makas, 55-59
tek tirnak ('), 7, 144
tek-izlekli program, 463
tekillestirme, 64
tekli operatorler, 28
ters egik cizgi (\), 103, 144-146
threading modili
join() metodu, 469
poll() metodu, 471
start () metodu, 465
Thread nesnesi, 463, 467-469
time modili
genel bakis, 450
sleep() fonksiyonu, 451
Siiper Kronometre, 453-455
time () fonksiyonu, 450, 462
TLS sifreleme, 486488
toplama operatorii (+), 4
True Boolean degeri, 24
try deyimi, 79
tuple() foksiyonu, 108
tug kombinasyonlari, 566
twilio module
create() metodu, 508
type () fonksiyonu, 108

Ubuntu
pip araci, 584-586
Popen() fonksiyonu, 470, 473
Python programlarim yiirtitmek, 593—
594
terminal penceresi, 589-591
i¢lincii-parti modiilleri kurmak, 584
586
Unicode kodlamasi, 312
Unix epok, 450
upper () dizgi metodu, 149-151
UTC (koordineli evrensel zaman), 450

¢ tirnak ('''), 145, 146

is (**) operatori, 5

iis isareti (7)
dizginin baglangici ile eslestirme, 195
negatif karakter simiflar1, 195

ist-diizey alan adi, 205

ValueError, 18, 85

values () sozlik metodu, 126
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veri tipleri

Boolean, 24

degigebilen ve degisemez, 105-107
demetler, 107

dizgiler, 7
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web sayfalarini betiklerden agmak, 306
webbrowser modiilii, 306

WebDriver nesneleri (Selenium), 333
WebElement nesneleri (Selenium), 335
while dongiileri

kayan-noktali, 7
listeler, 87
None degeri, 67
sozliikler, 123
tam sayilar, 7
tanmim, 7
virgiille sinirlanmig 6geler, 87

\W karakter simifi, 194
\w karakter sinifi, 194
WARNING giinliik diizeyi, 293
web kazma

bs4 modiilii, 319-323

genel bakig, 38, 49
sonsuz, 42

Windows

goérev zamanlayici, 472

pip araci, 584-586

Python programlarini yiiriitmek, 591—
592

terminal penceresi, 589-591

ters egik cizgiye kars: egik cizgi, 228—
230

ii¢linci-parti modiilleri kurmak, 584—
586

varsayilan uygulamalar ile dosyalar:

genel bakig, 305
Google maps projesi, 306
HTML
elementleri bulmak, 320
genel bakig, 314-315
ogrenme kaynaklari, 314
sayfa kaynagimi gortintiilleme, 315—
318
indirme
dosyalar, 312
goriintileri, 326-332
sayfalar, 309-313
requests modiili, 309
Selenium modili
baglantilar: takip etmek, 337
butonlara tiklamak, 337
Firefox ile kullanmak, 333
formlar1 géndermek, 337
kurmak, 333
6zel tuslar1 gondermek, 338
tarayicilarin geligtirici araglary, 317

acmak, 473
write() metodu, 245, 251

“yanligims1” degerler, 45
yerel degigken, 72, 73
yerel kapsam, 72, 74
yerinde degistirme, 100
yerlesik fonksiyonlar, 51
yildiz karakteri (), 190
yineleme, 40

Zigzag projesi, 80-83
zipfile modiili
dosyalar1 ¢ikarma, 271
genel bakig, 270
namelist () metodu, 271
ZIP dosyalar: olugturmak, 272
ZIP dosyalarina ekleme, 272
ZIP dosyalarimi okumak, 271
ZipFile nesneleri, 270
ZipInfo nesneleri, 271



