bIDIGAGO

o Bir Dinvya Cocuk
ETKINLIK

Kelime tablosundan olusan kutulari gizgileri takip ederek kesin. Basglangig seviyesi olarak énce 1 Kutudan bir sézcUk

segin. Sectiginiz s6zc0Ju cocugunuza okuyun. Cikan kelime gcocugunuza ne ¢agristinyor? Hayal gucinU kullanmasini
destekleyin. Ornegdin "Sari sana ne ¢adristiryor?” diyebilirsiniz.

Daha sonra diger kutulardan birer sézcuk ekleyerek sorunuzu tekrar edebilirsiniz. Ornegin, "Yesil, kugUk ve komik kelimeleri
sana ne ¢agristinyor?” ya da "Kirmiz, kisa, saskin ve yumusak kelimeleri sana ne gagristiryor?” diyebilirsiniz.

Gocugunuzun yas grubuna gore kutulardan sectiginiz kelime sayilarini artirarak oyunun zorluk derecesini
ayarlayabilirsiniz!
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