Isim - Sehir - Hayvan oyunu nasil oynanir?

ISIM SEHIR HAYVAN BITKI ESYA

- Oncelikle bu oyun 2 ya da daha ¢ok kisiyle oynanir; ne
kadar ¢ok kisi oynarsa o kadar eglenceli olur.

- Oyuncularin hepsi, kendilerine verilen kagidi asagidaki
gibi bélimlere ayirir.

- Bazi oyunlarda bslumlere Ulke ya da Artist basliklari de
eklenebilir.

« Oyuncularin arasindan biri segilir ve iginden alfabenin
harflerini sirayla saymasi istenir.

- Bir stre sonra sayma durdurulur ve hangi harfte
kalmissa o harf, o elin harfi olarak belirlenir.

« Oyuncular hizla o harfle baslayan birer isim,
sehir, hayvan, bitki ve esya bulup ¢izdikleri tabloya
yerlestirmeye baslar.

- Butin maddeleri ilk tamamlayan oyuncu, daha énceden
belirlenmis olan sureyi geri saymaya baslar. Sure
bittiginde herkes kalemleri birakir.

- Basliklar sirasiyla okunmaya baslanir ve herkes sira
kendisine geldiginde kagidina yazdigini okur.

- Bulunanlar igin yapilan puanlama séyledir:

O puan: Eger bir baslikla ilgili maddeyi bulamamis, o
kutuyu bos birakmissan; ya da aslinda var olmayan bir
sey uydurmussan (mesela érnekteki Edirne sincabi gibi)
5 puan: Senin yazdigin baska birisinin kagidinda da varsa
10 puan: Eger yazdigin baska kimsede yoksa

15 puan: Eger ayni baslik altinda iki ya da daha fazla kisi
ayni seyi yazmis ama sen farkli bir sey yazmissan

10 puan: Bir baslik i¢in senden baska hi¢ kimse yazacak
bir sey bulamamissa.

- Sonra ayni siradaki puanlar toplanip Not bashginin
altina yazilir.

- Oyun bitirilmeye karar verilince bitin puanlar toplanir
ve en ¢ok puani alan oyunu kazanir.
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