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Isim - Sehir-Hayvan oyunu nasil oynanir?

s 38 %S

* Oncelikle bu oyun 2 ya da daha ¢ok kisiyle oynanir; ne kadar cok kisi oynarsa o kadar
eglenceli olur.
* Oyunculann hepsi, kendilerine verilen kagidi asagidaki gibi bolimlere ayinir.
* Bazi oyunlarda bélimlere Ulke ya da Artist basliklan de eklenebilir.
* Oyunculann arasindan biri secilir ve icinden alfabenin harflerini sirayla saymasi istenir.
* Bir sUre sonra sayma durdurulur ve hangi harfte kalmissa o harf, o elin harfi olarak
belirlenir.
* Oyuncular hizla o harfle baslayan birer isim, sehir, hayvan, bitki ve esya bulup cizdikleri
tabloya yerlestirmeye baslar.
* Butun maddeleri ilk tamamlayan oyuncu, daha onceden belirlenmis olan sureyi geri
saymaya baslar. Sire bittiginde herkes kalemleri birakir.
* Bashklar sirasiyla okunmaya baslanir ve herkes sira kendisine geldiginde kdagidina
yazdigini okur.
* Bulunanlar icin yapilan puanlama soyledir:

Eger bir bashkla ilgili maddeyi bulamamus, o kutuyu bos birakmissan; ya da
ashinda var olmayan bir sey uydurmussan (mesela ornekteki Edirne sincab gibi)

Senin yazdigin baska birisinin kagidinda da varsa

Eger yazdigin baska kimsede yoksa

Eger ayni bashk athnda iki ya da daha fazla kisi ayni seyi yazmis ama sen farkh

bir sey yazmissan

Bir baslk icin senden baska hi¢ kimse yazacak bir sey bulamamissa.
* Sonra aymi siradaki puanlar toplanip Not bashginin altina yazilir.
* Oyun bitirilmeye karar verilince butun puanlar toplanir ve en ¢cok puam alan oyunu
kazanur.
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Bu kitabi nasil kullanacaksin?

Bu kitapta, isim-Sehir-Hayvan oyununda gecen tim basliklar icin isine yarayacak ipuclan
bulacaksin. Hatta sadece bu oyun icin degil, daha 6nce karsina cikmamis olan kavramlaria
tarmisma firsah yakalayacaksin.

Oyunda gecen basliklan birbirinden farkh renkler kullanarak harflere ayirdim. Alfabemizin
29 harfi icin bulacagin bashklar ve bu bagliklar icin senin yapman istediklerim soyle:

ISIM: Birakilan alana, o harf ile baslayan tanidigin herkesin ismini yazarak
basla. Zaman ilerledikce yeni bircok arkadasla tanmisacaksin; her yeni
tamishginin ismini kitabina not almay: unutma.

SEHIR: Bu baslik zor gelirse biyiiklerinden yardim alabilirsin. Onlara sectigin
harfle baslayan bildikleri hangi sehirler oldugunu sor.
Ogrendigin sehirlerin isimlerini buraya ekle. Sadece
Ulkemizdeki degil, diger Ulkelerde bulunan
sehirleri de buraya yazabilirsin. Sehir isimleri
o o icin internette de arashrma yapabilir; buldugun
sehirleri atlasinin Uzerine isaretleyerek, dunyanin
hangi bolgesinde ve Ulkesinde oldugunu, bu sehrin komsulanni 6grenebilirsin.

HAYVAN: Hem cok yakindan bildigin hayvanlan hem de daha

once adlanm hic duymadiklanm bu kitapta seninle paylasiyorum.
Mesela impala, emu ya da narval diye bir hayvan duymus muydun
daha 6nce? Oyun oynarken kimi zaman aklina bir hayvanin

adi gelmezse, sonradan kitabim acip fikir alabilirsin. Aynca bu
hayvanlanin nerede yasadigini ve 6zelliklerini

ogrenmek istersen internette yapacagin
kiiciik bir arashrma sana yardimer olacakhr. @

BITKI: Bu baslikta verilenleri boyamak sana diisiiyor. Eger verilen
bitkinin renginin ne oldugunu tam olarak bilmiyorsan biyiklerine Q

sorabilir ya da internetten arastirabilirsin.

ESYA: Bu bashkta senin icin, adi verilen esyanin yerlesecegi beyaz
bir alan biraktim. Once esyanin nasil bir sey oldugunu
goziunun onune getir. Sonra da verilen alana
cizimini yap. Bitirdikten sonra da bir guzel renklendir.
Eger adi verilen esya gozinin 6niine gelmiyorsa, bir biyigiune sorarak
evde bu esyadan olup olmadigim 6grenebilir, ya da internetten arashnp
ornegine bakarak cizim yapabilirsin.
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