ALICE'IN
LABIRENTLERI

Ara, Bul ve Say!

Harikalar Diyari’'nda
Gegen Bir Sayma Macerasi!
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Hog geldin macerac: dostum!

Alice ile birlikte Beyaz Tavgan'in deligine inip Harikalar Diyari’na,

adim atmaya hazir misin?
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Kararimi vermeden 6nce iyice bir dugin. Bu yolculuk kolay, can )/ \\
sikic1 ya da aligtigin yolculuklar gibi olmayacak! \{/

Herhangi bir kural olmayan ¢ok acayip bir yeri ziyaret etmek

uzeresin. Kargina da birbirinden tuhaf karakterler ¢ikacak! Yani

durum en abartisiz boyle tarif edilebilir.

Bu karakterlerin her biri birbirinden karmasgik bir labirentte A
yasgiyor ve bu labirentlerde dogru yolu bulmak o kadar gic

ki! Unutma, eger onlarin ¢ilgin tariflerine gore ilerlersen

kaybolursun!

Ancak zekani ve aragtirma “

giglerini kullanirsan, seni yeni

bir maceraya ytnlendirecek yolu
bulabilirsin.
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Seni bekleyen zorluklar sadece labirentten ¢ikma yolunu
bulmaya galismakla bitmiyor... Yol boyunca arkadag canlisi ‘

gorunen siritan kedileri, konusan hayvanlari, ¢ilgin sapkacilari,

zalim kraligeleri, tuhaf goruntmli askerleri, telag igindeki
tavganlari, uykulu tirtillar: ve siper gii¢leri bulunan pastalari ‘
bulman ve sayman da istenecek ayrica.
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Dogrusunu s0ylemek gerekirse Harikalar
Diyari’ndaki yaratiklarin sayisini hi¢ kimse
bilmiyor! Haydi aragtir ve bul!

Her labirentin yaninda, o labirentte bulunan
karakterlerin ve diger yaratiklarin listesini
bulacaksin. Hemen yanlarinda da beyaz bir
kutucuk olacak.

Senin gorevin bu karakterleri bulup sayarak
kutucuga o sayfada kag¢ tane olduklarini yazman.
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Sonra kutulardaki cevaplarin hepsini topla ve buldugun
say1y1 en sondaki daha buyik olan kutuya yaz. Cevabini
kitabin sonunda verilen ¢ozum sayfalariyla karsgilagtir.
Eger toplam say1 birbirini tutuyorsa hepsini bulmusgsun
demektir. Ama yok tutmuyorsa... Hazir ol: bu ¢ilgin
sayma islemini tekrar yapacaksin!
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Her bir labirent, Alice’in Harikalar
Diyari'ndaki maceralarindan bir bélime
kargilik geliyor. Eger hikayeyi cok iyi
bilmiyorsan ya da unuttuysan bu sayfada
yazanlardan bir fikir edinebilirsin.
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R Alice kendini onlarca kapinin
bulundugu bir odada buldu.
Acaba tavsan hangi kapidan

gecmigti? Kuguk bir masada

1 O 68leden sonra, Alice
bahgede, elinde buyik bir cep
saati tutan Beyaz Tavsan’i
gordu. Merakina kargi gelemedi

ve onu tavgan deligine kadar buldugu anahtar sadece bir
takip etti ve hig beklemedigi bir bahgeye dogru acilan minnacik bir
sekilde neredeyse sonsuzluga, kapinin anahtar deligine

uzanan bu delikten agag1 dugtl.
Nereye gelmigti boyle?

uyuyordu. Bah¢enin manzarasi
olaganustiilydli ama kapi onun
girebilmesi i¢in o kadar kig¢uktl
kil
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7 Simdi, boylar: neredeyse agaglar
kadar uzun olan ¢igeklerin
bulundugu bir ormanda, yiiriiyordu
Alice. Bir an diigindu: ya c¢icekler
gercekten bu kadar uzundu ya da o
cok kisaydi. Elinde tuttugu mantar
pargasindan bir 1sirik aldi ve birkag
s" - adim sonra kendini iyi

T hissetmemeye bagladi...
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8 Alice normal boyutlarina geri déntyordu, buna giiphe
yoktu. Ama, ilk olarak boynu uzamaya baglamigti... Boynu
o kadar uzadi o kadar uzadi ki, bir yilan gibi gériinmeye

bagladi. Yani en azindan onu ormanin sonuna kadar
kovalayan kizgin givercin bdyle digintyordu.

6 Panzehiri igtikten sonra durumu daha da
kotulesti: Alice’in boyu gimdi dev bir mantarin
Ustinde oturan Tirtil'la neredeyse ayniydi.
Alice onunla konugmak istedi ama Tirtil o
kadar tuhaf ve ilgisizdi ki Alice’in cani sikildi
ve oradan uzaklagti.
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10 Yurumeye devam eden Alice, yine
arkadag canlisi gérunen o kediyle
kargilagti. Kedinin dogaiistii giigleri vardi
ve kizin hayret dolu gozleri 6niunde bir
gbéruniip bir kayboluyordu. Buna ragmen
Alice’e, Gilgin Sapkacr’ya nasil gidilecegini

9 Alice agik bir alanda bacasindan dumanlar fiskiran kiigik
bir ev gérdii. Yolu sormak i¢in eve dogru ilerledi ama,
6nundeki tuhaf manzara kargisinda kapida kalakaldi: mutfak
fokurdayip tagan tencerelerle doluydu ve bir aggl ve evin
sahibesi, onlar: dikkatle ve siritarak izleyen bir kedinin

6nunde tartigiyordu.

tarif etti.
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15 Oyun sona erdiginde Grifon, Alice’i Yalanci
Kaplumbaga’nin yanina gotiirdii ve o da Alice’e muhtegem
Istakoz Kadrili'nin hikdyesini anlatmaya bagladi. Hikaye
sinirden deliye doénen Kralige tarafindan yarida kesildi.
Mahkemeye ¢ikmaya suriklenen Alice’in sugu ¢ok ama ¢gok
uzun olmakti!

16 Kendisini, onu hapishaneye gotiirecek iskambil
kagitlariyla kavga ederken bulan Alice bir anda...
Gozlerini act1 ve kendini bahg¢esinde, yuzine digen
yapraklar: temizlerken buldu... Yoksa bunlarin hepsi

? bir riya miyd1?

kirpiyi kullanmasi gerekiyordu!

3 Alice masanin ustunde bir gige ve
minik bir pasta buldu. Siseden bir
yudum almasiyla bir anda boyu
kisaldi, ufacik oldu. Pastadan
yediginde ise o kadar biiyiidii ki, dev
gibi oldu! O kapidan nasil gegebilirdi
ki acaba? Digtiigli durum ¢ok acikli
geldi Alice’e ve aglamaya bagladi.
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14 Alice abarttiklarini digsindi: Kim bdyle bir seye
sinirlenirdi ki? Ama acimasiz Kalpler Kralicesi’yle
taniginca, fikri degisti! Majesteleri, Alice’i cilginca,
kurallar: olan bir oyun oynamaya zorladi: hem de
kroket sopasi olarak bir flamingoyu, top olarak da bir
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4 0 kadar ¢ok agladi ki gozyaglar: bir nehre dénigtit
ve yine eski boyuna donen ki¢ik kiz, kendini bir

surd hayvanla birlikte ytizerken buldu. Islanmig ve
Usumusg bir halde kendilerini bir kumsala attilar ve
1sinmak i¢in birbirleriyle yarismaya karar verdiler.
Ama bu fikir Alice’in aklina pek yatmammigti.
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5 Tum cesaretini toplayip bir ormana giren Alice, Beyaz Tavgan’in evine
rastladi ve igeri girdi. Yanhg bir kararla, ¢ok lezzetli gorinen bir gekeri
agzina atan Alice aninda tekrar biiyiimeye bagladi. Sonunda o kadar ¢ok
buyidi ki ayaklarini ve kollarini pencerelerden ¢ikarmak zorunda kaldi.
Bunu goéren Beyaz Tavsan’in dili tutuldu!
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11 Alice onu gérdiigu gibi tanidi: uzun boylu,
kocaman bir gapkasi olan bir beyefendiydi bu.

Cay saati i¢in hazirlanmig bir masada, bir 12 Cilgin Sapkaci’nin
tavganla birlikte oturuyordu. Masanin Gsti ¢ay yanindan ayrilmaya
fincanlar: ve Alice’in yemeye bayildig1 o kliiglik karar veren Alice,
keklerle doluydu. Derken hayatinin en garip ormanda yoluna
konusmasina dahil oldu! devam etti ve kargisina

kapisi olan dev bir
agac cikti. Farkli
yonleri igaret eden bir
surl tabela vardi ama
Alice kapiy1 agmaya
karar verdi.
Karsisinda ¢ok guzel
bir bahg¢e duruyordu!
Hic¢ diisinmeden igeri
adimini attl.
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13 Alice’in bahgede ilk gordiigu sey kesinlikle
gok garipti! Bir grup iskambil k481d1, beyaz
gulleri kirmiziya boyamakla megguldu. Boyle
yapiyorlardi ¢inki Kalpler Kraligesi onlarin
yanlig renkteki ¢igekleri ektiklerini 68renirse,
onlar: cezalandirirdi.
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