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‘‘BEN KiMiM’’
Sevg�l� öğretmenler�m�z, 

Umarız eğ�t�m-öğret�m sürec�n�z güzel devam ed�yordur. Öğrenc�ler�n�zle beraber 
sınıflarınızı daha �nterakt�f hale get�recek eğlencel� b�r “Ben K�m�m” oyunu hazırladık.  

Bu oyunu sınıfınızda etk�leş�m�, neşey� ve takım ruhunu arttırmak �ç�n �sted�ğ�n�z 
zaman oynayab�l�rs�n�z. B�z, 6 yaş ve üzer�ndek� çocukların kurallarını daha rahat 

anlayarak oynayacağını düşünüyoruz. Ancak s�zler, öğrenc�ler�n�z�n gel�ş�m düzeyler�ne 
uygun bulursanız daha küçük yaşlardak� öğrenc�ler�n�zle de bu oyunu oynayab�l�rs�n�z. 

Öncel�kle oyun materyaller�n�n çıktısını alın. İşaretl� yerlerden materyaller� kes�n. 
El�n�zde b�r adet oyun tahtası, 60 adet “Ben K�m�m?” kartı, 4 adet tırtıl, 4 adet koza ve 
1 adet kelebek bulunacak. Maks�mum 4 grup �le oynanan bu oyunda her gruba b�r tırtıl 

ver�n. 

Oyuna �lk başlayacak grubu d�led�ğ�n�z b�r seçmece oyunu �le seç�n. Ortaya oyun tahta-
sını ve kartları üst üste olacak şek�lde koyun. 

İlk başlayan grubun b�r üyes� bu kartlardan b�r tane seçer ve bakmadan alnında tutar. 
Takım arkadaşlarına Ben b�r …. m�y�m? şekl�nde cevabı “Evet” ya da “Hayır” olacak sorular 
sorar. Takım arkadaşları sadece “Evet” ya da “Hayır” cevabını vereb�l�r. (Bu noktada, eğer 

oyunu �lk defa oynuyorsanız soru sorab�lecekler� alanlarda kavrayana kadar 
öğrenc�ler�n�z� destekleyeb�l�rs�n�z.) Sorduğu sorular �le takım üyes� alnında tuttuğu 
kel�men�n ne olduğunu bulmaya çalışır. Her k�ş�n�n 3 dak�ka süres� vardır. Bu şek�lde 

sırayla her gruptan b�r k�ş� ortaya gel�r ve oyun oynanır.  

Her grupta olan tırtıl �se b�r p�yon görev� görür. Her doğru cevapta tahtanın üzer�nde 
b�r kutu �lerlen�r. 4. kutuya gelen takımın tırtılı artık kozaya dönüşür. Öğretmen o 
gruba p�yon olarak kozasını ver�r. Sona �lk ulaşan takımın kozasından rengarenk b�r 
kelebek ortaya çıkar ve öğretmen kazanan gruba kelebeğ�n� ver�r. Oyun bu şek�lde 

tamamlanır.  

Oyunla b�rl�kte aynı zamanda çocukların b�r tırtılın kelebeğe dönüşümü �le �lg�l� 
b�lg�ler�n� pek�şt�reb�l�rs�n�z. 



Bu PDF döküman, Tırtıl K�ds'�n, okuyucuları �ç�n hazırladığı b�r d�j�tal hed�yed�r.

BİTİŞ
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BEN KiMiM PiYONLARI
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4. ADIMDAN SONRA PİYONUN 
BU KOZALARA DÖNÜŞÜR!

KAZANAN KELEBEĞE DÖNÜŞÜR!
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beni buradan katla!



Noel Baba Peppa P�g Elsa Kral Şak�r 

M�ckey Mouse Un�corn Bluey Barb�e 

Rapunzel Maşa �le Koca Ayı Yılbaşı Ağacı Çatal 

Baykuş Sulu Boya Paten Oyun Hamuru

Den�z Yatağı Havuz Köfte B�s�klet

Puzzle Bez Bebek Kutup Ayısı Den�z Kızı 

Astronot Zürafa
Parmak

Arası Terl�k Güneş Gözlüğü 

Tavşan Su Bardağı Korsan Balık 
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BEN KiMiM KARTLARI



Brokol� Portakal Suyu Aydede Kara Ked� 

K�tap Kaktüs Traktör Tren 

Uçak Patlamış Mısır Panda Köpekbalığı

Uzay Gem�s� Papağan Havuç Sarımsak 

Atlı Karınca Lunapark Gökkuşağı Soğan 

Patates Horoz Ked� Pat�s� Doktor

P�lot Gem� Kaptanı B�l�m İnsanı Den�z Atı 
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BEN KiMiM KARTLARI


