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DENVER PR OYUN PARKI

KULLANIM KILAVUZU

Uriinii monte etmeden ve kullanmaya bagslamadan énce tiim kullanma
talimatlarini liitfen dikkatlice okuyunuz. ileride referans olmasi igin kullanma
talimatini saklayiniz.

* Uriin renk, desen ve aksesuarlari resimdekine gore degisiklik gésterebilir.



OYUN PARKININ ACILMASI:
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1- Tasima c¢antasinin fermuarini acginiz; silte ve saseyi cikartiniz. Oyun parkini
diklemesine tutunuz ve cirt cirtlarini aginiz.
2- Oyun parkini kisa kenarlardan tutarak, ok ile gosterilen yénde ¢ekerek aginiz.
™
/
3- Kisa kenarlardan baglayarak 4 kenari da ortalarindan tutup yukari gekerek acginiz.

Kenarlar tamamen acildiginda “klik” sesi duyulacaktir. Parkin ortasinin tamamen duz
oldugundan ve sabitlendiginden emin olunuz. Oyun parki henlz kullanima hazir degildir.
Once biitiin mekanizmalarin kilitli ve sabit oldugundan emin olunuz.



ARA KATIN TAKILMASI:

4- Ara kati oyun parkinin icerisine, 6nce fermuarlari daha sonra da cirt bantlari takarak
sabitleyiniz.
Ara kat tiplerini yukaridaki resimde goéruldigu gibi birbirine gegirerek yerlestiriniz.
Daha sonra silteyi dolgulu tarafi Gste gelecek sekilde parkin igine yerlestiriniz.

SALLANMA AYAKLARININ TAKILMASI:
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Sallanma ayaklarini, parkin alt tarafindaki iskelet demirlerine kisa kenar yéninde
yerlestiriniz. Sallanma ayaklarini kullanmak istemediginiz zamanlarda ya da parkin
yerini degistireceginiz zamanlarda ayaklari yukari kaldirarak kapatiniz.

UYARI! Oyun parkini asla plastik kdselerinden tutarak sallamayiniz. UYARI! Sallanma
ayaklari agik haldeyken alt degistirme Unitesini ASLA kullanmayiniz.

UYARI! Oyun parkini sallanma ayaklarn takili iken katlamaya c¢alismayiniz.
Katlamadan dnce sallanma ayarlarini ¢gikartiniz.

UYARI! Bebeginizi besigin icinden alirken park yatagin koruma kollarina agirliginizi
vermeyiniz, koruma kollarina bebeginizi oturtmayiniz. (Park yatagin kisa veya uzun
kollar tek basina bebegin agirligini ya da vucut agirhginizi tagsiyamaz).

UYARI! Park yatagin tasima kapasitesi maksimum 15 kg’dir. Alt degistirme Unitesi
maksimum agirhgi 11 kg’dir. Ara kat takili iken maksimum tasima kapasitesi 9 kg'dir.



OYUN PARKININ KAPATILMASI:
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5- Silteyi kaldiriniz ve orta gébegdi yaklasik 50 cm yukari dogru ¢ekiniz. Kisa ve uzun

kenarlarin ortasindaki kilit noktalarini bulunuz ve digmelere basiniz. DUgmeye basili tutarak
kenarlari asadi dogru iterek kenarin V seklini almasini saglayiniz. Bu islemi tim kenarlar i¢in
gerceklestiriniz. Tum Ust kenarlarin Kilitleri acildiktan sonra 4 ayadi da birbirine dogru
getirerek parki toplayiniz.

6- Silteyi dolgulu kismi igte kalacak sekilde katlanmig parkin etrafina sariniz. 3 kemeri
de gerekli sekilde takiniz. Parki tasima ¢antasinin icine koyduktan sonra fermuarini gcekerek
cantayi kapatiniz.

Ara Katin Kurulumu: Ara kati kurmak igin Sekil 1’de gosterildigi sekilde ara kat demirlerini
takiniz. Ara kat ile kullanimda ara kat demirlerinin tzerine Sekil 2'de gosterildigi gibi parkin sil
tesinin koyulmasi gerekmektedir. Ara kat Sekil 3’'te gosterildigi gibi 6nce silte sonra kat
alinarak sekilde c¢ikarilabilir.

NOT: Yukaridaki adimlar diizgiin bir bicimde uygulanmazsa oyun parki silte ile sarilip
baglanamaz. UYARI! Kenarlan katlarken kilitlerin ac¢ildigindan ve kenarlarin simetrik
katlandigindan emin olunuz. Asagidaki, Sekilde goruldugu gibi kenarin bir tarafi
kilitten kurtulurken diger tarafi kilitli kalmis ise kenarlar dogru katlanmamig, katlama
islemini YANLIS yapiyorsunuz demektir. Bu durumda parki katlamak igin kuvvet sarf
ederseniz kenarlarn kirabilir ve kilit arasina sikigan kumasi yirtabilirsiniz. YANLIS
YAPILAN BU ISLEM ve ZORLAMA NETICESINDE OLUSABILECEK ZARARLAR
GARANTI KAPSAMINA GiRMEZ.
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TEMIZLIiK ve BAKIM

Parkin kumas kisimlari kimyasal igerikli olmayan bir sabun ve ilik su ile nemlendirilmis bir bez ile bastirmadan
silinmeli ve sa¢ kurutma makinesi gibi hava ufleyen bir kurutucu ile kurutulmahdir. Kumas kisimlar gamasir
makinesinde yikanmaz, kurutma makinesinde kurutulmaz. Camasir suyu asla kullanilmamalidir. Nemli veya islak
iken katlanip kapatildigi takdirde kumas kisimlarda kiflenme ve metal kisimlarda ise paslanma
olusabileceginden, park asla tamamen kurutulmadan kapatiimamalidir.

UYARI

UYARI: Oyun parkinda gocugunuzu asla gozetimsiz birakmayiniz.
UYARI: Oyun parkini elektrik prizi, digme ve kablolardan uzak tutunuz.
UYARI: ilag veya benzeri biiyiikliikte yutulabilecek cisimleri veya oyuncaklari oyun parki igerisinde birakmayiniz.

UYARI: Oyun parkinin yakin gevresinde elekirik sobasi, gaz sobasi vb. gibi diger gili¢li kaynaklarindan
cikabilecek yangin tehlikesine kargi tedbirli olunuz ve oyun parkini bu tip i1s1 kaynaklarindan uzak tutunuz.

UYARI: Oyun parkinin herhangi bir kismi kirik, yarik veya eksik olmasi durumunda Grlini kesinlikle kullanmayiniz
ve yalnizca yetkili marka teknik servisi tarafindan uygun goérilmus olan yedek pargalar kullaniniz.

UYARI: Cocuga ayak basamagi olusturabilecek veya havasiz kalmasina ve bodulma tehlikesi olusturacak ip,
abajur/perde kordonu gibi higcbir sey oyun parki igerisinde birakilmamali veya oyun parki diger mamullere yakin
olarak yerlestiriimemelidir.

UYARI: Oyun parki igerisine ayni anda birden fazla ¢gocuk yerlestirmeyiniz.
UYARI: Oyun parkini, cocugunuz icerisindeyken asla kaldirmayin, tagimayin.

UYARI: Oyun parki icerisinde birden fazla yatak kullanmayiniz. Oyun parki yalnizca kilitlenme mekanizmasi
devreye girdiginde kullanim hazir olur. Kullanmadan 6nce tim kilittenme mekanizmalarinin tam olarak devreye
girdiginden emin olunuz. Oyun parkinin agihmi, kurulumu ve katlanmasi esnasinda ¢ocugunuzu oyun parkindan
uzak tutunuz. Bebek igin en glvenli konum oyun parki zemininin en algak konumudur. Bebek kendi basina
oturabilecek yasa ulastiktan sonra her zaman yatak bu seviyede kullaniimalidir, ara kat 6zelligi varsa
kullanilmamalidir. Ara kat agirhgr 9 kg’ gegmeyen ve oturmaya baslamamis bebekler icindir. Oyun parki tabani
en disuk konumdayken icine yatak konulduktan sonra, yatak ylizeyinden oyun parkinin ust sinirina kadar en az
500mm (50cm) mesafe olmahdir. Ara kat 6zelligi bulunan oyun parklarinda yatak ara kat tzerine yerlestirildikten
sonra yatak ylzeyinden oyun parkinin Ust sinirina kadar en az 200mm (20cm) mesafe olmalidir. Oyun parki
icerisine koyulacak yatak ile oyun parkinin kenarlari ve kdseleri arasinda kalabilecek azami bogluk 30mm (3cm)
olmalidir. Yatak ve park arasinda daha fazla bosluk kalmasi guvenli degildir. Alt degistirme tablasi 6zelligi varsa,
bu Uniteler agirhgr 11 kg’ gegmemis bebeklerin kullanimina uygundur. Oyun parki baglantilari uygun bir sekilde
sikistirlmahdir, birlesme noktalari dizenli olarak kontrol edilmelidir ve gerekli durumlarda yeniden sikigtiriimalidir.
Cocugunuz kendi basina oyun parkindan digari tirmanabilecek erigkinlie geldiginde dismeden
kaynaklanabilecek yaralanmalari 6nlemek i¢in oyun parki artik kullaniimamalidir.



Kullanim_Kilavuzunda belirtilen maddelere uyulmamasi halinde olusabilecek
sorunlar garanti kapsami disindadir.
ONEMLI: Kraft Tamir Bakim Servisi harici bir yerde yapilan bakim / onarim arabanin

garanti kapsamindan ¢cikmasina neden olur.

Kullanim Omrii 5 Yildir.

ithalatgi Firma:
Atak Dis TicaretA. S.

Yetkili Servis: Atak Dis Ticaret A.S. _
Aytac Mahallesi Dereboyu Caddesi No:44/1 Halkali / Istanbul
Tel: 0212 696 2535 Fax: 0212 698 64 65

www.kraftbaby.com
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