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Sevgili (':'lgrencilerimiz,

Diinyaya gelen her insamun beyni iglenmenmg bir maden gibidir. Bu
yiizden zamamnda iglenmeli ve gelistirilmelidir. Bir problem {ize-
rinde ¢oziim iiretme arayisi beyni gelistirmenin en ideal yonitemi
olarak kabul edilir. Farkli diigtinme becerileri kazandikga, karsiom-
za gikan problemleri daha luzh cozdiigiimiizii ve problemlere

alternatif coziimler firettigimizi gorecegiz.

Problem ¢ozmedeki en onemli nokta “Problenn anlanmhk” tir.
Bunun igin bazen gere-
kir. Daha sonra “elintzdeki verileri en iyi sekilde lkadlmonak” ve
sonra probleme “coziim iirefmek * gehr.

Kitabimizda sorulari ana baghklar altimda gruplandirabilirdik ama
bunun yerine , gorsel zeka, sayisal zeka ve oyunlan farkh
sekilde kitabin icine serpigtirdik. Sizleri sadece bir soru kalhbiyla
smurlandirmak istemedik. Sizler de karsilashfmuz her soruva za-
man ayirip soruyu gozmeye ¢alisin. Daha sonra bizim gbziimleri-

mizle karsilagtirmn.

Sizlerin seviyesine uygun, iilkemizdeki ve diinyadaki farkh kaynak-
lardan da yararlanarak hazirladigrouz “101, 102, 103, 104 ve 105 Zeka
Oyunu” kitaplaniyla ozel okullar bursluluk smmavi, zeka oyunlan
varismalan ve Bilim ve Sanat Merkezi sinavlanna hazirlanabilirsiniz,
Zihinsel gelistminize katki saglamas: dileklerimizle...

ALTIN NOKTA
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SAYI ORUNTUSU

Asagidaki oruntiiye gore soru isareti yerine han-

g1 say1 gelmelidir?
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NAZLI'NIN PARASI

Nazh'min 5 gtin boyunca harcadigy para ile ilgili
bilgiler asagida verilmistir.
e Her giin bir 6nceki giinden daha tazla pa-
ra harcamastir.
e 5. gun harcadig1 para miktar: 1. gtin har-
cadigi para miktarinun 2 kat kadardir.
¢ Nazh toplam 30 lira harcamuistir.
Bu bilgilere gore Nazli'min her bir gtinde kac lira
harcadigimi bulunuz.
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TOPLAMA KUTUSU




s,

KARE KATLAMA

Ilk sekildeki kare sag ust kosesinden kenarlari
ortalayacak sekilde katlamryor. Buna gore ikinci

sekildeki sar1 alan lacivert alanin kac katidir?
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SAYI DEGISTIRME

Asagida verilen sayilardan iki tanesinin yerini
degistirme islemine bir hamle denir. En az kac
hamlede bu sayilan kiiciikten biiyiige dogru sira-
layabilirsiniz?
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KAC KARE

Asagida verilen noktalan birlestirerek en tazla
kac tane kare olusturulabilir?
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KUP

Asagida bir kiipiin agilimi verilmigtir. Kiip kat-
landiginda gorunimi asagidakilerden hangisi
gibi olamaz?
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