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Sevgili (':'lgrencilerimiz,

Diinyaya gelen her insamun beyni iglenmenmg bir maden gibidir. Bu
yiizden zamamnda iglenmeli ve gelistirilmelidir. Bir problem {ize-
rinde ¢oziim iiretme arayisi beyni gelistirmenin en ideal yonitemi
olarak kabul edilir. Farkli diigtinme becerileri kazandikga, karsiom-
za gikan problemleri daha luzh cozdiigiimiizii ve problemlere

alternatif coziimler firettigimizi gorecegiz.

Problem ¢ozmedeki en omemli nokta “Problems anlammak™ tir.
Bunun igin bazen gere-
kir. Daha sonra “elimizdeki verileri en iyi sekilde kullaronak™ve
sonra probleme “c¢oziim iirefmek * gehr.

Kitabimizda sorulari ana baghklar altinda gruplandirabilirdik ama
bunun yerine , gorsel zeka, sayisal zeka ve oyunlan farkh
sekilde kitabin igine serpistirdik. Sizlen sadece bir soru kalhbiyla
smurlandirmak istemedik. Sizler de karsilashfmuz her soruva za-
man ayirip soruyu gozmeye ¢alisin. Daha sonra bizim gbziimleri-
mizle kargilagtirm.

Sizlerin seviyesine uygun, iilkemizdeki ve diinyadaki farkh kaynak-
lardan da yararlanarak hazirladigrouz “101, 102, 103, 104 ve 105 Zeka
Oyunu” kitaplaniyla ozel okullar bursluluk smmavi, zeka oyunlan
varismalan ve Bilim ve Sanat Merkezi sinavlanna hazirlanabilirsiniz,
Zihinsel gelistminize katki saglamas: dileklerimizle...

ALTIN NOKTA
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DURMADAN CiZ

Asagidaki sekli elinizi kaldirmadan ve aymn cizgi
tizerinden ikinci kez gecmeden cizebilir misiniz?
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AYSE'NIN KAZAKLARI

Ayse'nin kazaklarmdan ikisi hari¢ hepsi kirmuzs,
1kisi hari¢ hepsi yesil, ikisi hari¢c hepsi mavidir.

Ay

P

2"nin kac tane kazagi vardi

L ]
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DORT ISLEM

1-3-5-7-9 rakamlarimn her birini sadece birer kez
kullanarak 4 islemle 49 sayisimi nasil elde edebi-
lirsiniz?

(Her islemi ve her rakami kullanmak sartiyla)
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MANTIKSAL ILISKI

Asagidaki resimler arasinda bir iliski vardir. Bu
iliskiye gore bos alana hangi resim gelmelidir?

RELTRRRRRRENE
111
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KARE KESMECE

Asagidaki kare, sekildeki gibi kesilirse, ilk haline
gore seklin cevresindeki degisiklik icin ne soyle-
nebilir?

A) Azalir B) Artar C) Degismez
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SAAT KAC

Akrep ve yelkovammn boylarmin esit oldugu re-
simdeki gibi bir saatte su an saat tam 3:00 mu
yoksa 12:15 midir?
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SAYI YERLESTIRME

1 den 8 e kadar olan rakamlar: asagidaki tabloya
oyle yerlestiriniz ki art arda gelen herhangi iki
rakam tablo icinde komsu (ortak kenarh ya da
koseli) iki kutu icinde bulunmasmlar?
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KIBRIT COPU
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HANGI GUN?




