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Nothing
Hakkinda

2020 yilinda kurulan Nothing, teknolojiyi tekrar eglenceli hale
getirmek icin burada. Ik akilli telefonu Phone (1), Time Dergisi'nin
prestijli Akilli Telefon Tasarimiicin En lyi Icatlar édiiline layik
goruldd. Londra merkezli sirket, son teknoloji tasarim ve kullanici
arayulzl inovasyonuyla, gencler ve yaraticilar icin alternatif bir
teknoloji Urunleri ekosistemi yaratiyor.

Sirket, 2023 yilinda ilk telefonunu toplulugundan, medyadan ve
tasarim meraklilarindan biyuk begeni toplayarak piyasaya strdi ve
uc yildan kisa bir sirede iki milyon Unite sevkiyat yapti.

Nothing bugtne kadar Uc ses urund, iki akilli telefon ve Eyltl 2023
itibariyla bir alt marka yayinladi: CMF by Nothing.

Tum Nothing Uridnleri, 8.000'den fazla 6zel yatirimciyi iceren
topluluklariyla yakin is birligi icinde gelistiriliyor ve surdurulebilirlik
on planda tutularak hazirlaniyor.



Phone 2a Tanitimi

Phone (2a), Nothing'in tim uzmanligi, mihendisligi ve isciligiyle temel kullanici
ihtiyaclarini ikiye katlayarak gunlik akilli telefon deneyimini en iyi sekilde
sunmak i¢in tasarlanmistir.

Yenilikleri ve tasarimlari kesfetmeyi seven ancak akilli telefonlarindan ne
istediklerini de bilen Kisiler icin Uretildi.

Amiral gemisi olmayan segmentlerde deger 6nermesini yeniden tanimlamak
icin burada bulunan Phone (2a)'nin Dimensity 7200 Pro islemcisi, en iyi
performansi optimum gulc¢ verimliligiyle sunmak icin 6zel olarak MediaTek ile
birlikte tasarlanmistir.

Nothing'in buglne kadarki en buyuk akilli telefon piline ev sahipligi yapan
Phone (2a), tek bir sarjla iki gline kadar kesintisiz calisabilir.

Hayatin en bulytk hitlerini yakalamak icin Phone (2a), TrueLens Engine'i
olusturmak Uzere bir araya gelen gelismis hesaplama algoritmalariyla
desteklenen kusursuz bir ¢cift 50 MP arka kameraya sahiptir.

Tum bunlar, 1.300 nit'e kadar tepe parlakligina ulasabilen esnek bir 6,7 inc
AMOLED ekran araciligiyla desteklenir. Telefonun arkasinda, yeni Gcli Glyph
Arayizu isik yapilandirmasi, Nothing'in benzersiz tasarim felsefesini 6zetleyen
yeni bir dizenin ortasinda daha yenilik¢i islevlerin kilidini acar.




Tasarim




Yeni perspektifler

Nothing'de, insan elinin sicak
doknuslarini yenilikgi ve titiz
muhendislikle birlestiren Grinler
dretiyoruz. Buna Teknik Sicaklik
diyoruz.

Amacimiz kullanicilarla
duygusal bir bag kurmak, merak
ve nese duygusunu tetikleyerek
onlari drinlerimize
yakinlastirmak; onlari zaman
icinde  tasarimlarimizi  yavas
yavas kesfetmeye, sorgulamaya
ve yorumlamaya davet etmek.

Bu, hem glnlik yagsamlarimizdan
hem de yaratici diinyadan gelen
cesitli tasarim ilhamlariyla elde &
edilir. Hepsi, seffaf =
tasarimimizda  farkli inli
katmanlari ve

asimetrik unsurlarin dengesi
araciligiyla hayata gecirilir.

Phone (2a)

Nothing'in benzersiz
tasariminin bir ifadesi

Aslinda, bu ifadeyi somutlastiriyor

ilk dahili akilli telefon tasarimi

taa 19. yuzyilda yaratilmis bir kavram




Kigilestirilmisg
yvenilik
Yenilik her zaman muhendislikle baslar.

Bir telefonun bilesenlerini dis tasarimina entegre ederek, temel islevleri
yeni ve yenilikci yollarla sergiliyoruz.

Phone (2a) ile, kameralari NFC bobininin icine yerlestirerek yeni bir Grin
simgesi yaratiyoruz: gozler. Bunlarin arkasinda, tipki bir beyin gibi,
telefonu calistiran zeka merkezi yer aliyor. Bu alan ayrica Telefonun (2a)
dis dinya ile iletisim kurdugu yerdir. Kamera gorsel bilgileri yakalar, Glif
Arayulzu gorseller ve ses araciligiyla veri iletir ve NFC bobini dijital bilgileri
gonderip alir.

TUdm bunlar birlikte sevimli ve diisinduruict bir antropomorfik gériintim
yaratir.

Telefonun (2a) Ust kismi, dairesel bir 1zgara sistemi kullanarak diger
ogeleri dikkatlice konumlandirirken kamera merkez tGssinde olacak
sekilde tasarlanmistir. Bu, artik daha blyuUk bir yaricapa sahip olan daha
yuvarlak kdseler olusturmak icin telefonun kenarina kadar uzanir. Genel
olarak, bu cihaza tutarli ve daha yumusak bir gérinim hissi verir.
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Sinirlari zorlamak

Benzerlik denizinde 6ne ¢citkma misyonumuzu strduriyoruz.

Phone (2a), tasarimimiza yeni bir boyut ve perspektif kazandirirken,
cift kamera modulinu sorunsuz bir sekilde entegre eden kenarlari
saran 90° acili tek parca govdesiyle sektérde bir ilke imza atiyor.

Bu, G¢ yillik bir calismanin tGrinu ve ilk akilli telefonumuzdan bu yana
devam eden bir evrim. Phone (1) icin diz bir arka kapakla basladik,

ardindan Phone (2) ile 3D yastikli cam arka kapak tanittik ve sonunda
Phone (2a) icin bu sonsuz arka kapakla tasarimi mikemmellestirdik.

Bu yapi sadece estetik acidan hos olmakla kalmiyor, cihazi daha
saglam hale getiriyor ve disme testi sonuclarinda 6nemli bir
iyilestirme sagliyor. Birlestirmek icin, sektér standardi olan 2:1'e
kiyasla 2,2:0,9 (en kalindan en inceye) kalinlik oranina olanak taniyan
karmasik ancak yenilikgi bir ¢ift sikistirma ve enjeksiyon islemi
kullandik. Mikemmel uyumu bulmak icin 300'den fazla malzeme ile
denendi ve test edildi.
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Muhendislik
harikasi

ilgiyi daha da cekmek icin, Telefonun alt kisminin (2a) Gist kisminin akisini kasitli olarak
bozacak sekilde tasarlandigi asimetrik bir denge duygusu yarattik. Burada, telefon pili,
ek dahili bilesenleri ve anakarti ekrana, SIM karta ve USB Type C portuna baglayan bir
dizi esnek baskili devreyi barindiriyor. Bu parca, Massimo Vignelli'nin New York metro
haritasindan ilham alinarak tasarlandi - karmasik bir tabloyu basit ve zarif bir seye
donusturen grafiksel bir egzersiz. Trenleri yonlendirmenin karmasikliginin, elektronik
cihazlari yonlendirmekten cok da farkli olmadigini anlatiyor.

Form ve islev arasindaki uyumu artiran benzersiz kamera "cikintisi”, telefon diz
bir ylzey Uzerinde durdugunda telefonu sabitlemede rol oynamanin yani sira
fotograf cekerken parmaklarin engellenmesini en aza indirmeye yardimci oluyor.



Performans

Her seyi yapma gucu

MediaTek ile birlikte tasarlanan 6zel Dimensity 7200 Pro islemci, en iyi
performansi optimum guc tiketimiyle sunarak Phone (2a)'y1 bir Gst seviyeye
tasiyor. TSMC'nin en son ikinci nesil 4nm islem teknolojisi tGzerine insa edilen
Nothing Phone (2a)'nin islemcisi, benzersiz gic verimliligi ve inanilmaz hiziyla
her gorevi zahmetsizce yerine getiriyor.

Yeni RAM Booster teknolojisi sayesinde genis 20 GB RAM ile eslestirilen 8
cekirdekli ¢cip (2,8 GHz'e kadar saat hizi) tim giin boyunca hizli bir sekilde
coklu gorevleri yerine getilrilmesini sagliyor. Bu, Phone (1)'den %13 daha
glclid ve %16 daha verimli bir performansla sonuglaniyor. Phone (2a)'nin gicli
islemcisi, uzun vadede performans seviyelerini korurken genel glc tiketimini
optimize etmek icin hem yazilim hem de donanim dlizeyinde entegrasyonlara
odaklanan Nothing ve MediaTek arasindaki ortak mihendislik cabalarinin
sonucudur. Oncelikle, islemcinin IC ekran ve kablosuz modemler gibi donanim
bilesenleriyle verimli bir sekilde calismasini saglayarak verimliligi %10'dan
fazla artirdik. Ek olarak, islemciye 6zgu yazilim 6zellikleri sunduk. Bunlar
arasinda, Phone (2a) dizenli olarak sira disi dosya parcalarini temizlemesini
ve yeniden dizenlemesini saglayan Akilli Temizleme teknolojisi de yer aliyor.
Bu, okuma ve yazma hizlarini Phone (1) ‘e kiyasla iki katina kadar artiran bir
optimizasyon. Bu, telefonunuzun yillarca kullanildiktan sonra bile ilk giinku
kadar hizli olmasini saglar.




Pil ve sarj

5.000 mAh'de, Phone (2a), tam sarjla iki gline kadar kullanim saglayan bugiine
kadarki en buyuk pilimizi iceriyor. Sadece daha buyuk olmakla kalmiyor, ayni
zamanda daha iyi performans gosteriyor. Phone (1)'den bu yana, pil 6mrini
%25'in Gzerinde artirdik, bu nedenle Phone (2a) 1.000 sarj donglisiinden sonra
maksimum kapasitesinin %90'indan fazlasini koruyabiliyor; bu da 3 yildan fazla
gunluk sarja karsilik geliyor. Uzun 6murli olmasina katkida bulunan sey, sarj ve
desarj sirasinda pilin sicakliginin azalmasidir - Phone (1) ile karsilastirildiginda
%13'lUk bir azalma. Hizli gliclendirmeler icin Phone (2a), sadece 20 dakikada
%50 glc saglayan 45W Hizli Sarji destekler. Genellikle daha yuksek watt sayisi
ve sarj hizlariyla iligkili olan pil 6mrinidn tikenmesi riskinden kacinan optimum
bir sarj ¢6zima.

Gelismis sogutma sistemi

YUksek performansi etkili 1st kontroliyle dengeleyen Phone (2a), gelismis
bir sivi sogutma sistemini binyesinde barindiriyor. Ekstra biyik 3.200
mm? buhar odasi, isinin cihazin arkasina aktarilarak daha hizli dagilmasini
sagliyor. Sogutma sirecini daha da hizlandirmak icin 12.000 mm?
grafitten yapilmis bir kriyojenik cerceve tanittik. Ustiin termal iletkenligi
nedeniyle secilen bu malzeme, cihazin isiyi daha hizli salmasini sagliyor.




Temel

performans

ozellikleri

Akilli Temizlik

Nothing tarafindan gelistirilen Phone
(2a), bireysel kullanimlar tarafindan
olusturulan kullanilmayan sistem
dosyalarint dizenli olarak temizler.
Dosya parcalari artik
kullanilmadiginda, okuma ve yazma
hizlarint  artirmak icin  yeniden
didzenler. Bu prosedir, cihazi sarj
ederken ve kullanmadiginizda arka
planda gerceklesir ve Al tahminine
dayanir. Sonug, yillar sonra yepyeni
bir sekilde calisan bir telefondur.

Hiper Motor 5.0

Gelismis ve gecikmesiz bir oyun
deneyimi icin, Phone (2a) HyperEngine
5.0 teknolojisine sahiptir. Bu, gorsel
kaliteden 6diin vermeden pil tiketimini
%18'e kadar azaltirken istikrarli oyun
kare hizlari saglar. Bu, oyun sirasinda
hem odak hem de odak digi alanlarda
render kalitesini secici olarak optimize
eden ve grafik islemcisi (GPU)
Uzerindeki yuku gercek zamanli olarak
etkili bir sekilde en aza indiren Al odakli
algoritmalar araciligiyla elde edilir.

NTFS optimizasyonlari

NTFS, Windows bilgisayarlarin
kullandigi dosya sistemidir.
Android'den Windows'a dosya
tasirken, Phone (2a) bunu
uygulama katmanindan gecmek
yerine tamamen Kernel
katmaninda (donanim ve yazilim
arasindaki nokta) yapabilir.
Nothing'e 6zgu bir iyilestirme olan
bu islem, dosya aktarim hizlarini
etkili bir sekilde iki katindan fazla
artirir.

RAM Guclendirici

Yerel RAM doldugunda arka
planda daha fazla uygulamayi
aktif tutmak icin mevcut
depolama alaninizi sanal RAM
olarak kullanin. Bu, arka planda
birden fazla uygulama acik
oldugunda, bunlarin yine de
aninda kaldiginiz yerden
baslatilabilmesini saglayacaktir.






Gercekcl
detaylar, her
zaman, her
verde

iki sira disi sensér, daha iyi kalitenin daha fazla kamera anlamina gelmedigini kanitliyor.

Telefon (2a), /1.88 diyafram acikligina sahip lens ve 1/1.56” sensér boyutuna sahip 50 MP ana sensor iceriyor.

Piksel tam kuyu kapasitesi, sensorin tutabilecegi maksimum isik miktarini ifade eder

doygunluga ulasmadan 6nce - sensorin 1sik tutma kapasitesi gibidir. Phone (2a), ana
kamera sensori 30.000'e kadar elektron tutabilir, bu da Phone (1) den 13.500 elektron daha
fazladir. Genel olarak, bu daha ylksek kapasite her ayrintinin yakalanabilmesini saglar

Hicbir lekelenme olmadan, net ve keskin goriintiler elde edilmesine olanak tanir.

Dasuk i1sik kosullarinda ise sensor, OIS (Optik Gortintl Sabitleme) ile
destekleniyor.

cekimi daha uzun sire sabit tutun, bu daha fazla isigin girmesini ve sonug olarak daha fazla ayrintinin ortaya ¢cikmasini saglar.
ve gece cekimlerine daha dogal bir canlilik kazandirir. Ayrica, yerlesik

donanimda grenli goriintt kalitesinin 6nlenmesine yardimci olur ve derinligi koruyabilir

Telefon (2a), carpici 4K ¢ozindarlikle video kayit yeteneklerini
yukseltiyor.

Ana arka kamera, OIS ve EIS'yi (Elektronik Goérintl Sabitleme) birlestirerek, Phone
(2a)’'nin

surekli kusursuz purizsiz sonuclar sunmasini saglar. Ayrica, 6n kamera

60 FPS'de siiriikleyici 1080p'de blyileyici ¢coziunlrligi ile kendi kendinizi kaydedebilirsiniz.
Ana sens6riin yaninda 114° goris alanina sahip 50 MP ultra genis sensér bulunmaktadir.

Her sahnede ve grup konusmasinda en iyiyi ortaya cikarir.

Mikemmeli yakalamak icin her zaman, her yerde 6zcekimler, Phone (2a), Telefon (2) ile
ayni sensori kullanan ve Phone (1) ile karsilastirildiginda %27 daha fazla isik
hassasiyetine sahip olaganusti bir 32 MP 6n kameraya sahiptir ve bu daha fazla
ayrintinin ortaya ¢cikmasini saglar.



TruelLens Engine

Donanimin 6tesinde, TrueLens Engine'imiz her cekimi mimkun
oldugunca gercek hayata yakin hale getirmek icin tasarlanmis bir
dizi gelismis hesaplamali fotografcilik algoritmasi icerir. Yani
yapmaniz gereken tek sey nisan alip cekmektir.

Ultra XDR

Nothing’in Gelismis HDR yazilimini Android’in en son kalite yikseltmesi
olan Ultra HDR ile birlestirmek icin Google ile birlikte gelistirildi. Oncelikle
Phone (2a) bir goriintl yakaladiginda etkinlestirilir. Burada, kamera farkli
pozlama seviyeleriyle RAW formatinda 8 kare ceker. Bu, sahnenin daha
dogru bir tasvirini vermek ve her karede bol miktarda karmasik ayrintiyi
korumak icin veri seviyesini en Ust dizeye cikarir. Gortintt yakalandiktan
sonra, Ultra HDR, ekrandaki her pikselin parlakligini 5 kata kadar
ayarlayarak sahneyi gorintilemek icin devreye girer ve orijinal sahnenin
tim isik araliginin dogru bir sekilde geri yuklenmesini saglar. Bu, son
gorintlyu gelistirerek mimkin oldugunca gercekci gorintuler ortaya
cikarir.

Hareket Yakalama

Hayat hep hareket halinde. Phone (2a), hareket eden nesneleri
algiladiginda enstantane hizini dinamik olarak ayarlayarak en
net, bulanik olmayan cekimleri yapar. Daha hizli enstantane
hizlari disik pozlamaya yol actigindan, Phone (2a), ilk
cekimden hemen sonra bir dizi diuzenli kareyi yakalar. Daha
sonra daha hizli cekimin pozlamasi, mikemmel gorintlyl
sunmak icin ardisik kareler kullanilarak normallestirilir.



Gece Modu

Phone (2a), 1stk alimini artirmak icin bir araya gelen bir dizi 'stper piksel'
halinde birden fazla pikseli gruplayarak disuk isik ortamlarini
glclendirebilir. Bu, OIS (Optik Gorlintl Sabitleme) yardimiyla daha da
gelistirilir ve telefonu sabit tutmamniz nedeniyle bulanik gérintaler
konusunda endiselenmenize gerek kalmadan pozlama surelerini uzatir.
Sahnedeki vurgularin parlakligini normallestirmek icin burada farkl
pozlama degerlerinde birden fazla kare yakalanir.

Portre Optimize Etme

En iyi portreleri cekin.

Cercevedeki ylzleri algilayan ve ¢ézunurlugu, uzakta olsalar bile,
artiran bir Al algoritmasi.

Ayrica sert 1siklandirmadan kaynaklanan cilt tonlarindaki renk
degisimini telafi ederek, Phone (2a) daha gercekci portreler Uretir.

A



Goruntuleme

Buyuk, parlak, muhtesem

Phone (2a), pil tiketimini en aza indirirken 1,07 milyar rengin sasirtici derecede
dogru renk Uretimini saglayabilen 6,7 inc esnek AMOLED ekrana sahiptir.
Geleneksel OLED ekranlar ile AMOLED arasindaki fark, OLED ekranin tGzerindeki
AM (Aktif Matris) katmanidir; bu, her bir piksel UGzerinde daha hassas kontrol
saglayarak daha iyi gorinti kalitesine katkida bulunur. Her bir piksel Gzerindeki
kontrol sayesinde AMOLED ekranlar ayrica daha distk bir glic tiketim oraninda
calisir. Ayrica, 1.300 nit'lik bir tepe parlakligi ile Phone (2a), en parlak dis mekan
kosullarinda bile 6din vermeyen bir gérintileme deneyimi sunar. Son olarak,
esnek ekran yalnizca simetrik cerceveler saglamakla kalmaz, ayni zamanda
kalinlik, renk dogrulugu, genel dayaniklilik ve performans émri acisindan sert
ekrana kiyasla daha kalitelidir. Yenileme hizi, son derece akici etkilesimler ic¢in
120 Hz'e kadar ve pili korumak icin videolar ve fotograflar icin 30 Hz'e kadar
goruntudlenen icerige dinamik olarak uyum saglar. Ekran ayrica parlakligi kontrol
etmeye yardimci olmak icin PWM karartma o6zelligini kullanir. Ekranin farkli
parlaklik seviyeleri yanilsamasi yaratmak icin pikselleri hizla acip kapattig yer
burasidir. 2160 Hz'e kadar calisan Phone (2a), piyasadaki en ylksek karartma
oranlarindan birini sunarak, ekrana uzun sireler boyunca bakildiginda go6z
yorgunlugunu onlemek icin risksiz titreme sagladigindan emin olur. Phone (2a),
akilli telefon serimizdeki en ince cercevelere sahiptir ve ekranin dort tarafinda
simetrik olarak sadece 2,1 mm élculerindedir. Bu basari, esnek bir panelin yapisal
muhendislik iyilestirmeleriyle birlestirilmesiyle mimkin olan %91,65'lik etkileyici
bir ekran-gévde oraniyla sonuclanir.



Nothing
0S 2.5

Siradan bir Android
degil

Phone (2a), Nothing OS 2.5 ile pazara
giriyor. Bu segmentteki cihazlarin
cogunun aksine, 3 yillik yazilim
guncellemeleri ve 4 yillik gtvenlik

guncellemeleri garantisi ve Android
14 ile kutudan c¢ikiyor.

Dikkat dagitici unsurlari azaltma ve
bilincli akilli telefon kullanimini
tesvik etme istegiyle olusturulan
Nothing OS 2.5, yardimcli program ve
islevsel 6zellestirmeye dayanan hizli
ve akici bir kullanici deneyimi
sunuyor. Verimlilige ve en son ve en
iyi Android optimizasyonlarina ve
ozelliklerine d6ncelik verirken acikca
Nothing hissi veren bir deneyim.

Hizli ve plrlzsuiz

Her seyden 6nce hizli ve sorunsuz
bir kullanici deneyimi saglamaya
kendimizi adadik, yazilimimizi
Phone (2a) icin optimize etmeye
devam ettik. Elbette sifir gereksiz
yazilimla. Sonucda Nothing OS ilk
tanitildigindan (Phone 1) iki kat
daha hizli uygulama acma hizlari
elde etti. Ve 500'den fazla rafine
gecis ve animasyonun ardindan
sUper sorunsuz bir deneyim
sagladi.

e Do Mot
Disturb

+ Aeroplane
mode

Nothing Widget'lari

Nothing OS 2.5 ile, ana
ekraninizda daha fazla bilgi ve
etkilesim dizeyi icin kaydirilabilir
gorindimler ve animasyonlar
iceren daha fazla Nothing
tasarimli widget ile
kGtiphanemizi genislettik. Simdi
Kamera ve Medya Oynatici
widget'lari veya fitness ve dijital
detoks odakli olarak Pedometre
ve Ekran Siresi widget'larini
tanittik.



Nothing OS

Nothing OS'nin benzersiz gérsel kimligi, belirgin donanim
tasarimimizdan yazilimimiza kusursuz bir gecis yaratir.
Nothing'i disaridan iceriye yasatan ve soluyan tutarli bir
kullanici deneyimiyle sonuclanir. 0S 2.5 icin Hizli
Ayarlar'daki parlaklik cubugu gibi karmasik ayrintilardan
ses kontrollerine kadar 155'ten fazla gorsel 6geyi
yeniden tasarladik. Yazilim deneyimimiz ayrica 51 6zel
ses ve Weather App, Glyph Composer ve yeni tanitilan Al
Wallpaper Generator gibi bir dizi Nothing-built
uygulamasi ve dzelligi icerir.




Glif Arayuzu

Nothing akilli telefon tasariminin temel tasi olan Glyph Araylzu, ekranin
acltk olmasina gerek kalmadan temel bilgileri saglayarak glnlik hayata
daha fazla katilmanizi tesvik etmek icin tasarlanmistir. Telefonunuzu
birakin ve i1sik ile ses dizilerinin bilmeniz gerekenleri séylemesine izin
verin. Phone (2a), yeni Gc¢liu 1sik yapilandirmasi ve 15 islevle ikonik Glyph
Araylzunu yeniden tasarliyor. Tek tek kisiler veya uygulamalar icin farkli
desenleri zil sesi olarak atayin, bdylece kimin iletisime gectiginden ekrani
kullanmaniza gerek kalmadan emin olun. Temel Glyph Bildirimleri ile odagi
artirin. En cok 6nemsediginiz kisilere acik olmanizi saglarken dikkat
dagitici seylerden kacinmanin bir yolu.

Secili kisiler veya uygulamalar size bir bildirim génderdiginde, 6nemli bir
seyin gerceklestigini nazik bir sekilde hatirlatan bir isik, bildirimi acana
kadar siirekli olarak parlar. Geri kalan her sey bekleyebilir. istege bagli
sessizlik icin, yalnizca isik bildirimlerini isaretlemek tzere Glyph'e Cevir'i
acin.

Bildirimlerin 6tesinde, Glyph Araylzi ayrica bir zamanlayici, kamera
deklansorinltzin geri sayimi veya UclUncu taraf uygulamalarla is birligi
halinde de hizmet eder. Ekraninizda olmaniza gerek kalmadan teslimat
hizmetinizin veya taksi yolculugunuzun ilerleyisini takip etmenizi saglar.

Veya ses seviyesini artirip azalttiginizda sesinizin seviyesini
gorsellestirdigi icin sesi kontrol etmek icin Glyph Araylzinu kullanin.
Burada nese uyandirmak icin Glyph Arayizui telefonunuzun sesini de
dénustarebilir. En sevdiginiz §ark|lar|n blyuleyici bir muzik gorsellestirme
efektiyle gercek zamanli ak 1siklarin ritme gore dans etmesiyle
canlandigini gorin. )




Surdurulebilirlik

Bir doga gucu

Sektorde degisimin liderleri olma misyonumuzu
surdurirken, Phone (2a) simdiye kadar bir akilli
telefonda Urettigimiz en dlsuk karbon ayak izini
sunuyor. 52 kg ile Phone (1)’den %12,5 daha
dusuk. ESG hedeflerini aklimizda tutarak, tGretim
tesisimizde Ear (2) Gretim hattindaki plastik
atiklarin Phone (2a)’'ya donustidridlmesini
saglayan yepyeni bir geri dontsim sulreci
gelistirdik. Ayrica, FSC MIX sertifikali (Orman
Yonetim Konseyi) geri dontstiriulmus elyaf
kullanarak plastiksiz ambalajlama
taahhtidimuzu surdardik. Cihazin kendisi de bir
dizi geri donustirilmuis malzeme iceriyor: « Orta
cercevede kullanilan %100 geri donusturilmus
aliminyum < 7 devre kartinda %100 geri
donusturulmus kalay * Ana devre kartinda %100
geri donusturdlmuas bakir folyo < 22 celik
damgalama parcasinda geri donusturtulmas celik
* Plastik parcalarin %50'sinden fazlasi
surduarulebilir kaynaklardan geliyor



Technical
specifications

In the box

Nothing Phone (2a)

Nothing Cable (c-c) 100cm

Phone (2a) Screen Protector (pre-applied)
SIM tray ejector tool

Safety information and warranty card

Capacity

8 GB RAM + 128 GB
memory 8 GB RAM + 256
GB memory 12 GB RAM +
256 GB memory

Dimensions
Height: 161.74 mm
Width: 76.32 mm
Depth: 8.55 mm
Weight: 190 g

Display

6.7” flexible AMOLED

Corning® Gorilla® Glass 5

1084 x 2412 (394 PPI)

10-bit (1.07 billion colours) colour depth
Contrast ratio: 5,000,000:1

30 - 120 Hz adaptive refresh rate
240 Hz touch sampling rate
2160 Hz PWM frequency

Linear haptic motor

1300 nits peak brightness

1100 nits outdoor brightness
700 nits typical brightness



Splash, water and dust resistance
IP54

Battery

5,000 mAh capacity

45 W

Charge time for 100% power: 59 minutes
Charge time for 50% power: 23 minutes

Software support

3 years of Android
updates 4 years of
security patches

Chipset

MediaTek Dimensity 7200 Pro
Clock speed: up to 2.8 GHz
8-core

4 nm Gen 2 TSMC process (N4P)

Sensors

In-display Fingerprint Sensor
Front Ambient Light Sensor
Accelerometer

Electronic Compass
Gyroscope

Proximity Sensor

Sensor Core

Audio
2 high-definition mics
Dual stereo speakers

SIM card
Dual SIM

Multimedia

Audio Supported Formats

Playback: MP3, AAC, AAC+, WMA, AMR-NB, AMR-WB, WAV,
FLAC, APE, OGG, MID, M4A, IMY, AC3, EAC3, EAC3-J0OC, AC4
Recording: WAV, AAC, AMR

Video Supported Formats

Playback: MKV, MOV, MP4, H.265 (HEVC), TS, 3GP, FLV,
WEBM

Recording: MP4

Image Supported Formats

Playback: JPEG, PNG, BMP, GIF, WEB, HEIF, HEIC, DNG
Output: JPEG, JPEG_R (Ultra HDR), DNG

Glyph Interface

26 individually addressable zones 10 new
ringtones and notification sounds Glyph Timer
Essential Notifications Volume Indicator Glyph
Composer Glyph Torch Glyph Progress (now
supporting Google Calendar) Flip to Glyph
Bedtime schedule Music Visualisation Camera
Countdown Glyph Fill Light

Network & Connectivity

Nano-SIM (4FF)

Gigabit LTE with 4x4 MIMO

Gigabit 5G Dual Mode (NSA & SA) with 4x4 MIMO

5G NR bands: n1, n3, n5, n7, n8, n20, n28, n38, n40,
n41,n66, n77,n78

4G LTE bands:1, 3, 4, 5,7, 8, 18, 19, 20, 26, 28, 38, 39,
40, 41,42,66

3G UMTS (WCDMA) bands: 1,4,5,6,8,19

2G GSM: 850/900/1800/1900

Wi-Fi: 802.11 a/b/g/n/ac or ax (Wi-Fi 6), 2.4 GHz / 5
GHz dual-band, 2x2 MIMO and MU-MIMO

Wi-Fi Direct, Advanced Hotspot

Bluetooth 5.3, A2DP, BLE

NFC enabled with Google Pay support and Felica

for Japan models

GPS: (L1), GLONASS (G1), BDS (B1I), GALILEO (E1),
QZSS (L1)

360° antenna

Hybrid Coexistence 2.0

0S
Nothing OS 2.5 powered by Android 14



Camera

Main

50 MP

F1.88

1/1.56”

OIS & EIS

Auto focus

Ultra wide Video recording

50 MP 4K 30fps (rear cameras)

F2.2 1080p 60fps

1/2.76” 1080p 120fps (Slo-Mo)

114° FOV
TrueLens Engine
Ultra XDR

Front Motion Capture

32 MP Night Mode

F2.2 Portrait Optimiser

1/2.74” Action Mode



